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CZESC III - STRATEGIE

3. Jakie masz szanse Ty, a jakie oni?

Czy masz w ogoble szanse w starciu z innymi graczami w pokera?
Masz i to duze. Po pierwsze mys$lisz — mySlisz nie tylko o kartach,
mys$lisz o calym otoczeniu gry, o tym, co dzieje sie nie tylko na stole,
nie tylko o swoich kartach, ale r6wniez o swoich przeciwnikach,
o tym, co oni chcg osiagnaé, jakie moga miec¢ karty, jak wplynaé¢ na
podjecie przez nich konkretnej decyzji. Po drugie, jezeli grasz
w Internecie to mozesz by¢ pewny, ze wiekszo$¢ przeciwnikow tego
wladnie nie robi — patrza na swoje karty i leca do przodu (nawet
chyba czasem nie patrza na swoje karty ©). Nie mozesz ich
lekcewazy¢, gdyz w tym tlumie czesto znajdzie sie kto$, kto wie, jak
grac, ale sam zaobserwujesz, ze niektorzy graja tak, jakby byli tylko

po to, by powieksza¢ Twoj bankroll.

Ale w tym punkcie opiszemy troche inne szanse. Poker jest gra,
w ktorej nalezy kalkulowaé i oblicza¢ swoje szanse. Do gry uzywasz
tylko 52 kart i latwo jest obliczy¢ prawdopodobienstwo otrzymania
konkretnej karty. Wiem, ze troche jeste$ przerazony, ze dochodzi
dodatkowy elemen,t na ktory trzeba zwraca¢ uwage, ale pamietaj
o0 jezdzie samochodem — bedziesz to po6zniej robil automatycznie
(zreszta - zeby Ciepocieszy¢ — dojdzie jeszcze troche innych

elementow ©).



Najpierw zaczniemy od wyjasnienia kilku terminéw:

Outs — jest to liczba kart, ktore moga polepszy¢ Twdj uklad (np.
jezeli masz dwie pary (AAQQ), wowczas w talii pozostaly 4 karty
mogace stworzy¢ z Twojego ukladu Full House — dwa pozostale Asy

i dwie Q — kazda z nich go skompletuje) — outs w tym wypadku to 4.

Odds - to szanse na polepszenie Twojego ukladu — oblicza sie je

porownujac stosunek kart outs do liczby kart pozostaltych w talii.

Pot Odds — jest to wartos¢, ktora otrzymujesz przy poréwnaniu
sumy, ktora musisz wlozy¢ do puli z wartos$cig puli — np. pula wynosi
200, a Ty musisz dolozy¢ 20, by pozosta¢ w grze - wowczas Twoje
pot odds to 200 do 20 (10 do 1 — za jedna jednostke, ktora wlozysz

do puli, mozesz wygrac 10).

Positive Expectation —(dodatnia warto$¢ oczekiwana — straszny
termin ©) wystepuje wowczas, gdy Twoje szanse na skompletowanie

ukladu (odds) sq wieksze niz pot odds.

Negative Expectation — (ujemna warto$¢ oczekiwana) wystepuje
wowczas, gdy Twoje szanse na skompletowanie ukladu (odds) sa

mniejsze niz pot odds.

Powiniene$ wchodzi¢ do gry tylko wowezas, gdy posiadasz positive
expectation. No i pojawia sie kolejna tabelka — ale jezeli nie chcesz

jej zapamietywaé, to ponizej zamieszczony jest wzor, jak w szybki



sposob obliczy¢ przyblizone odds (mozesz rowniez w grze online

uzywac programow opisanych w czesci IV).

Turn or
Dobieramy do Turn River River
0
ut | Odd Od
s |s % [ds |% |Odds | %
2. [1:4 |2. |1:23.
1 |1:47]|1 |6 2 |5 4.3
1:23 | 4. [1:2 | 4. | 1:11.
Pocket Pair -> Set 2 |.5 3 |3 3 |9 8.4
1:15 | 6. |1:15 | 6. |01:0 |12.
Single Overcard 3 |.7 4 1.3 |5 |8 5
Gutshot, Two Pair -> Full 1:11. | 8. |1:11 | 8. 16.
House 4 |8 5 |.5 7 11:6.1 |5
One Pair -> Two Pair or Set, 1:9. |10 |1:9. |10 20.
Gutshot+Backdoor 5 (40 |.6 |2 .9 |1:4.9 |4
Two Overcard Draw, No Pair 1:7. |12 [1:7. |13 24.
-> Pair 6 |8 8817 .0 |1:4.1 |1
1:6. |14 [1:6. |15 27.
Set -> Full Houseor Quads |7 |7 9 |6 2 [1:3.6 |8
1:5. |17 [1:5. |17 31.
Open Straight Draw 8 |9 .0 |8 4 [1:3.2 |5
Flush Draw, Open Straight + 1:5. |19 |1:5. |19 35.
Backdoor Draw 9 |2 a1 |1 .6 |1:2.9 |0
1:4. |21 |1:4. |21 38.
10 |7 .3 16 .7 11:2.6 | 4
1:4. |23 [1:4. |23 41.
11 |3 4 |2 9 |[1:2.4 |7
Gutshot + Flush Draw 12 |1:3. |25]1:3. |26 |1:2.2 | 45.




9 .5 18 1 0
1:3. |27 ]1:3. | 28 48.

13 | 6 .7 |5 3 [1:2.1 |1

1:3. |29 ]1:3. |30 51.

14 | 4 813 4 |1:2.0 |2
1:3. |31 |1:3. |32 54.

Open Straight Flush Draw 15 |1 9 |1 6 [1:1.8 |1
1:2. |34 ]1:2. |34 57.

16 | 9 .0 |9 88 11:11.8 |0
1:2. |34 |1:2. |37 59.

17 | 8 .0 |7 .0 [1:1.7 |8
1:2. [36|1:2. |39 62.

18 | 6 2 |6 1 |1:1.6 |4
1:2. |38 [1:2. |41 65.

19 |15 3 14 .3 |1:1.5 |0

1:2. | 40| 1:2. |43 67.

20 | 4 4 13 .5 |1:1.5 |5
Open Straight Flush Draw 1:2. |42 ]1:2. | 45 69.
with Two Overcards 21 |2 .6 |2 7 |1:1.4 |9
1:2. |44 |1:2. |47 72.

22 |1 7 |1 81115 |2

Outs
Turn, River, Turn or River

Odds
%

liczba kart mogacych polepszy¢

nasz uklad
szanse na dobranie karty w danej

fazie gry
szanse wyrazone w stosunku kart

do pozostalych kart
szanse wyrazone w procentach

Oczywi$cie nie znam tej tabeli na pamie¢ — no moze nie calkiem —

znam niektore czesciej wykorzystywane warto$ci. Dlatego to, czy ja



opanujesz, zalezy w zupelo$ci od Ciebie. Wystarczy jednak, ze
zapamietasz tzw. zasade 4-2. Po flopie mnozysz swoje outs razy 4 i
otrzymujesz przyblizong procentowa szanse skompletowania ukladu
w turn i river. Po fazie turn mnozysz swoje outs razy dwa. Nie jest to
dokladnie warto$¢ z tabelki, ale jezeli nie chcesz sie jej uczy¢, jest to
jedyny sposob (no moze poza uzywaniem programow robigcych to
automatycznie) na zorientowanie sie, w ktorym miejscu gry sie teraz
znajdujesz. Na przyklad majac trojke chcesz obliczy¢, jakie masz
szanse na skompletowanie Full House lub Karety — Twoje outs to 7.
Mnozac 7 x4 otrzymujesz 28 (tabela pokazuje odds on Turn or River
jako 27.8 ). Po Turn, jezeli nie skompletowale$ ukladu, Twoje outs
to nadal 7 — mnozysz je x 2 i otrzymujesz 14 (tabela pokazuje odds

on River jako 14.9 ).

Po co to wszystko? Tak jak pisalem, powiniene$ mie¢ positive
expectation wchodzac do gry. Obliczasz swoje szanse na
skompletowanie ukladu, do ktorego dazysz i ktory ma Ci pomoc
w zgarnieciu puli i poréwnujesz je do wysokosci tej puli (odds do pot
odds). Jezeli szanse na skompletowanie ukladu sq wieksze niz pot
odds, wchodzisz do gry, w innym wypadku wycofujesz sie z gry, gdyz

nie masz positive expectation.

Na przyklad masz w rece



6 0
¢ &

hazardzista.info hazardzista.info

na stole leza:

4 8 K
¢ & v

hazardzista.info hazardzista.info hazardzista.info

- sytuacja nie jest za ciekawa. Masz pare 6 — zakladajac, ze wszyscy
pozostali w grze, a gra 10 osoOb; lepiej sie wycofa¢c — ale OK —
zobaczymy, jak to wyglada w odds — pula wynosi 100, Ty by pozosta¢
w grze musisz dolozy¢ 10 — Pot odds to 10 do 1 (10 %), a Twoje
szanse na skompletowanie ukladu (dobranie do trzech 6) to 8,4 % -
czyli masz negative expectation — powiniene$ sie wycofa¢. By miec
positive expectation, pula powinna wynosi¢ wiecej niz 120 ( 120 do
10 to pot odds 8,3 %). Inna sprawa, ze sa to wcigz wartoSci
minimalne — przy dziesieciu graczach pozostajacych na stole i takich

kartach wysiadaj czym predze;.

Ale spdjrz, co sie stanie, jezeli przy tych samych Twoich kartach na

stole bedzie:
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Sytuacja jest juz zupelie inna — masz open end straight — Twoje
outs to 8 — szanse na skompletowanie ukladu on Turn or River to
31,5 % lub 17,4 na River. Przy puli 100 mozesz wchodzi¢ nawet do 30

— pot odds 30 % beda wciaz mniejsze niz Twoje odds.

No c6z, poker to nie tylko karty — to matematyka, dlatego bez
obliczania swoich szans nie zajdziesz za daleko. Zeby troche
odpocza¢ od sztywnych formul matematycznych, opowiem Ci teraz

troche o innych elementach gry. Zaczniemy od samego Ciebie.

4. Jak sie prezentujesz?

Wiesz juz, ze musisz gra¢ przeciwnikéw, musisz rozpoznac, jakimi sa
typami graczy (o rodzajach graczy pokerowych dowiesz sie
z nastepnego rozdziahu), jak graja, jak ich podej$é, jak wyciggnac
z nich pienigdze i doda¢ do swojego bankrollu. No tak, ale oni nie
usiedli do gry po to, by Tobie to ulatwi¢. Beda sie tak samo starali
Ciebie rozgryz¢, beda analizowali Twoja gre, obserwowali Twoje
zagrania, zachowanie i wszystkie te informacje, ktore im dostarczasz.
Od Ciebie zalezy to, czego sie o Tobie dowiedza. Praca nad wlasnym
wizerunkiem jest rownie wazna, jak praca nad poprawna gra

w karty. Poker to mix wszystkiego co dzieje sie na stole. Wiesz, ze



czesto nie dochodzi do odkrycia kart, wiekszo$¢ partii pokera to
swoista gra sil polegajaca na tym, kto kogo skloni do odrzucenia kart.
Dlatego tak wazny jest Twoj prawidlowy obraz stworzony na stole do
gry. Wszystkie Twoje posuniecia, zagrania, ruchy powinny by¢ temu
podporzadkowane. Ma to szczegOlne znaczenie w grach na zywo,
gdzie jeste§ wyjatkowo dokladnie obserwowany. Zacznijmy od
podstawowe]j rzeczy — starasz sie by¢ jak najbardziej opanowana
osobg, nie wykonujesz gwaltownych ruchow, kiedy dostajesz karty,
panujesz nad swoja mimika twarzy i wszelkimi odruchami. Kolejna
latwa rzecz do napisania, ale w rzeczywistoSci opanowanie
wszystkich sygnalow, ktore przekazuje Twoje cialo, jest strasznie
trudnym zadaniem. Bedzie to o wiele latwiejsze, jezeli jesteS osoba
opanowang, nie denerwujaca sie w stresujacych sytuacjach. Pierwsze
od czego powiniene$ zaczaé, to sprawdzenie, jak zachowujesz sie
przy stole. Mozesz skorzysta¢ z pomocy kogo$, kto Cie bedzie
obserwowal i opisze Ci swoje spostrzezenia. Ja wole inny sposob.
Zeby sprawdzi¢ kilka rzeczy, nagrywalem sie kamera video podczas
gry w Kkarty. Dziwne to moze, ale pomoglo mi zauwazy¢ kilka
specyficznych zachowan, ktére po6zniej wyeliminowalem. Duze
znaczenie miala dla mnie réwniez moja praca. Jako krupier
obserwuje tysiagce zachowan graczy, kazdy jest inny i kazdy — kazdy
wysyla jakie$ sygnaly. Trzeba je tylko dobrze zidentyfikowa¢. Nie ma
problemu, jezeli trafi sie na gracza, ktory - jak mi sie zdarzylo -
zawsze chrzakal, kiedy dostal dobra karte. Wystarczylo go postuchac
i nie gra¢, kiedy chrzaka © - prawda, ze latwe? On chyba sobie do
dzisiaj nie zdaje z tego sprawy, ze sie tak zachowuje i jako$ nie

chcialem go u$wiadamiaé. Oczywiscie przyklad ten jest mocno



przerysowany, w rzeczywistosci nie ma az tak wyraznych sygnalow.
Moze by¢ to rowniez sposob na blef — nie probuj tylko chrzakaé, ale

wymys$l co$ subtelniejszego.

No wro¢my do Ciebie — jezeli zidentyfikujesz sygnaly, ktore mozesz
wysyla¢ (zwr6¢ uwage na swoje oczy, ruchy rak, ramion, mimike
twarzy) staraj sie je wyeliminowac, a jezeli jest to niemozliwe, staraj
sie je zamaskowa¢. Nie probuj graé w papierowej torbie na glowie,
ale czapka i okulary powinny wystarczy¢ (nie dobieraj czasem
okularéw odbijajacych karty w szklach ;-). Zwr6¢ réwniez uwage na
to, co mowisz i jak mowisz. Jezeli jeste§ osoba duzo mowigca,
powiniene$ wiedzie¢, iz wiekszo$¢ graczy po prostu nie cierpi oséb
ciagle rozmawiajacych przy stoliku. Staraja sie oni skupi¢ na swojej
grze i osoba rozmawiajgca przeszkadza im w tym. Moze to by¢ Twoj
sposob na rozproszenie przeciwnika, ale uwazaj, gdyz bardzo tatwo
skierowaé¢ na siebie zlo$¢ calego stolika i konczy sie to zazwyczaj
tragicznie. Wszyscy beda chcieli wyeliminowa¢ Cie z gry, by unikna¢
Twojego gadania, ktore im moze przeszkadzaé w prawidlowym
prowadzeniu gry. Nie popedzaj nikogo do zrobienie ruchu, szanuj to,
iz niektorzy gracze potrzebuja troche czasu do namyshi. Juz na
pewno unikaj wszelkich prob wplyniecia na decyzje przeciwnika za
pomoca stow np. ,no dalej, sprawdz mnie” itp., jest to calkowicie
niedopuszczalne. Tak samo w momencie, w ktérym nie uczestniczysz
w rozdaniu, bo odrzucile§ swoje karty, niedopuszczalne jest
pomaganie innej osobie przez udzielanie jej porad lub sugerowanie
okreslonej decyzji. Badz pewny, ze sam w ten sposob prosisz sie

o klopoty. Oczywi$cie po zakonczeniu rozdania, jezeli zdecydujesz sie



na pokazanie kart po blefie, mozesz podkreci¢ troche atmosfere
przeciwnikow mowiac np., ze ,w sumie dobrze, ze Cienie sprawdzili,
bo to 7 2 offsuited (taki sobie przyklad ©) pewnie by nie wygralo
rozdania”. Przygotuj sie wtedy na ataki przeciwnikéw i uzywaj takich
zagran tylko wtedy, kiedy chcesz osiggna¢ okreslony efekt — jezeli od
czasu do czasu pokazesz blef, dzieki ktoremu wygrale$, mozesz liczy¢
na to, ze przeciwnicy beda w przyszloSci probowali Ciesprawdzié¢
i pozwdl im na to, ale juz z silniejsza karta ©. Pamietaj, ze poker to
nie tylko to rozdanie. Czasem co$, co wyglada na krok wstecz
zabierajacy Ci duzo zetonow, jest oplacalng inwestycja w przysztosci
— zastawiasz po prostu pulapke, w ktora, jezeli jest dobrze
skonstruowana, wpadnie w przyszlosci kilku przeciwnikéw z duza
iloScig zetonow. Ale do tego trzeba sie odpowiednio przygotowac.
Musisz przed rozpoczeciem gry ulozy¢ sobie plan, w jaki sposob
chcesz ja rozegrat. Mozesz np. rozpocza¢ gre grajac tight
(w nastepnym rozdziale poznasz dokladnie to okreslenie) i kiedy juz
caly stolik o Tobie zapomni, wykona¢ kilka $§mialych akcji, ktore
pomoga Ci zebra¢ odpowiednig ilo$¢ zetonoéw. Lub na odwrot,
pokazac¢ stolikowi, ze jeste$ typowym przykladem loose i zgarna¢ ich
zetony, kiedy nagle nadzieja sie na tym razem silng Twoja karte.
Wszystkie te zagrania beda mozliwe tylko wtedy, kiedy stolik bedzie
pewny, iz dobrze Cie zaszufladkowal — wiekszo$¢ graczy ma duzy
klopot ze zmiang swoich przekonan. Musza oni kontrolowaé
mnostwo informacji pojawiajacych sie na stole i jezeli wrzuca Cie do
jednej przegrodki na poczatku gry (np. stwierdza, iz grasz loose),
bedziesz w tej przegrodce dostatecznie dlugo, by zabra¢ ich zetony.

Zanim sie spostrzegg, iz zmienile$ styl gry, moze juz by¢ dla nich za



pozno. Moze sie zdarzy¢ rowniez tak, ze sie zorientuja, ale Ty
powiniene$ by¢ zawsze o co najmniej jeden krok do przodu i wtedy
wlasénie po raz kolejny zmieni¢ styl gry. Wlasnie nieprzewidywalnos¢
i duza elastycznos$¢ cechuje dobrych graczy w pokera. Jezeli bedziesz
ciagle podazal ta sama droga, bardzo szybko kto$, kto ma chociaz
troche doswiadczenia, zastawi na Ciebie pulapke, w ktéra wpadniesz.
Pracuj nad swoim wizerunkiem, stylami gry i ocena przeciwnikow,
a nie wpadniesz w klopoty. Jezeli czytale§ moja poprzednia ksigzke
Kasyna zawsze wygrywaja? Spowiedz krupiera czyli jak ogra¢ kasyno
to wiesz, ze absolutnie nie popieram grania i picia alkoholu

jednocze$nie. Darmowe drinki to jedna z rzeczy, ktéra pomaga
kasynom w grze — nie sg one w rzeczywisto$ci darmowe — placisz za
nie potem przegranymi zetonami. Tak samo jest na stole do pokera.
Musisz analizowa¢ mnoéstwo informacji, a alkohol to ogranicza
(wiem, ze brzmie jak jaki§ abstynent, ale nim nie jestem © - po
prostu $ciSle odgraniczam gry i alkohol — traktuje gry jak prace
i zarabianie pieniedzy, ktére potem moge wyda¢ na zabawe ©).
Dlatego nie pij, a juz to pomoze Ci zdoby¢ przewage nad tymi
przeciwnikami, ktorzy lacza gre z piciem, dostarczajac dzieki temu

Tobie swoich zetondw, za co ich oczywiscie lubimy...

Jest to szczegolnie istotne w Internecie, czasem zastanawiam sie, co
powoduje, ze tylu internetowych graczy robi tak dziwne posuniecia?
Czy nie przykladaja sie oni do gry? Czy nie maja doSwiadczenia? Czy
moze wlasnie nie kontroluja kompletnie swojej gry? Gracze
internetowi to przyklad tego, jaka jest sila reklamy. Agresywna

reklama $ciggnela do poker roomoéw tysigce osob, ktoére chca


http://kasyna.zlotemysli.pl/

sprobowaé¢ swoich sil w pokerze, czasem nawet bez podstawowe;j
wiedzy, jak gra¢. Konczy sie to zazwyczaj ich przegrang, ale czesto
mozna sie natkngé na gracza, ktory gra nieracjonalnie i mimo
wszystko trafi od czasu do czasu na dobra karte. Nie jeste$ sie
w stanie uchroni¢ przed taka sytuacja i jedynym pocieszeniem jest
to, ze dla Ciebie beda tacy gracze zrodlem dostarczajacym zetondw.
Ale wr6¢my do tematu tego rozdzialu — w Internecie nie masz
mozliwo$ci obserwowania innych graczy. Jedyne informacje, jakimi
dysponujesz to ich nick, to co méwia i jak graja. Oczywiscie mozesz —
a nawet jezeli chcesz traktowa¢ poker jako co$ wiecej niz tylko
rozrywke — musisz korzysta¢ z oprogramowania, ktére pomoze Tobie
w identyfikacji graczy. Opis takiego oprogramowania znajduje sie
w Czesci IV. Pamietaj jednak, ze jest to bron o dwoch koncach — nie
tylko Ty jeste§ sprytny — inni gracze réwniez moga z tego
oprogramowania korzysta¢. Dobra rzecza jest to, iz przy tak duzej
iloSci kiepskich graczy (fish — to okre$lenie gracza amatora bedacego
zrodlem zetonow), dobrzy gracze nie marnuja czasu na walke
z innymi dobrymi graczami, ktora moze zakonczy¢ sie ich porazka,
lecz po prostu staraja sie oczyszcza¢ pokerowe wody z tych
amatorskich rybek, co czasem przypomina czyszczenie stajni
Augiasza — ryb jest wcigz pelno. Na stole starasz sie méwic jak
najmniej, ja zazwyczaj jestem maloméwny w czasie gry. Nawet
daruje sobie komentarze w stylu gg nh (good game, nice hand). Lecz
to rowniez zalezy od strategii gry. Na niektorych serwerach, tak jak
pisalem wcze$niej, gram jako kobieta. Nawet sobie nie wyobrazasz,
jakie to przynosi zyski. Wystarczy dobry nick o lekko seksualnym

brzmieniu i juz grasz ze stadem facetoéw, ktorzy prawdopodobnie



w myS$lach rozbieraja Ciei gubia sie w swoich marzeniach
zapominajac, ze sa wlasnie w Srodku gry. Odpowiednie podkrecenie
rozmowy (tu akurat jestem rozmowny — ale musisz zna¢ dobrze
angielski), kilka niby niewinnych uwag i to zagubienie staje sie coraz
wieksze 1 w zanim sie zorientuja wiekszo$¢ ich zetonow znajduje sie
u mnie. Co ciekawe, jako$ nie rezygnuja z gry, dokladajac coraz
wieksze sumy. Czuje sie czasem jak panienka lekkich obyczajow, ale
coz, to jest poker — wszelkie zagrania sa dozwolone. Jezeli maja oni
wieksza przyjemno$¢ z rozmowy, niz z zabierania moich zetonow, to
ich problem. Moge Tobie tylko poleci¢ taki manewr i probowanie
roznych taktyk na stolach. Jest tyle poker roomow, ze zawsze mozesz
sobie stworzy¢ innego typu tozsamo$¢ na innej stronie pokerowej (tu
przyda Ci sie notatnik, by sie nie pogubi¢ w roéznych nickach, jakie
masz na roznych stronach i oczywiscie informacja, gdzie najlepiej
testowa¢ te zagrania — te znajdziesz na mojej stronie
http://hazardzista.info) 1 ¢wiczy¢é zupelie rbézne zagrania.
Wiekszo$¢ tych graczy jest bardzo prozna, wystarczy ich troche
podkreci¢, jakimi to dobrymi graczami sg, zapytac¢ ich o wyjasnienie
jakiego$ prostego terminu, by poczuli sie jak profesjonalni gracze.
Pokazesz im potem jakie§ amatorskie zagranie, na ktorym Cie zlapia
i s juz w swoim przekonaniu mistrzami gry w pokera. Lekcewaza
Cie, bo w koncu to oni s3 profesjonalistami, ale stad juz bardzo
krotka droga do wkrecenia ich w rozdanie, w ktérym straca
wszystkie swoje zetony. Jak widzisz poker to nie tylko karty, to
rOwniez praca nad swoim wizerunkiem. Blefowanie bez
odpowiedniego = wykreowania swojego obrazu w oczach

przeciwnikow nie przynosi takich efektow, jak polaczenie udanego


http://hazardzista.info/

blefu z pomoca postaci, ktorag jeste§ dla swoich przeciwnikow.
Wyobraz sobie ich zaskoczenie, kiedy nagle z szufladki, w ktora
Ciewlozyli wczesniej, przeskakujesz do innej, by ja rowniez zmienic¢
po chwili. Jeste$ dla nich calkowicie nieprzewidywalny, maskujesz
sie i atakujesz, odpowiednio podkrecajac gre za pomoca udanych
badz nieudanych (celowo) zagran, zmieniasz tempo swojej gry, nie
grasz przez dluzsza chwile, za chwile grasz bardzo agresywnie. To
wszystko miesza Twoim oponentom w glowach, tworzac obraz pelen
zaklocen. Musisz trafi¢c na naprawde dobrego przeciwnika, by Cie
rozgryzl, a takich jest na szczeScie dla Ciebie na razie trudno spotkaé,
chociaz pamietaj, ze nie jest to oczywiscie niemozliwe. Ale o tym,
gdzie ich szuka¢, dowiesz sie pdzniej. Na razie zajmijmy sie tym,
z jakimi przeciwnikami bedziesz mial do czynienia. Jest to swoista

wojna, wiec musisz wiedzie¢, z kim walczysz.

5. Z kim walczysz?

Odpowiedz jest prosta — ze wszystkimi. Na stole do pokera nie ma
przyjazni. Kazdy, z kim grasz chce wygraé¢, a moze to zrobi¢ tylko
w jeden sposob — zabra¢ Twoje zetony. Dlatego musisz dobrze znaé
swoich przeciwnikow, wiedzie¢, co soba reprezentuja i jak ich
pokonaé. Musisz zwraca¢ uwage na ich styl gry, zachowanie, sposob,
w jaki probuja wygrac¢ z Toba. Czasem bedziesz musial zawrzeé co$
wrodzaju sojuszu — oczywiScie nie ma tu mowy o zadnych
podstolikowych umowach, po prostu czasem lepiej jest poczekaé

zboku lub poméc jednemu z graczy wykonczy¢ trzeciego, by



samemu latwiej pokonac¢ tego, ktéry pozostal w grze. Ale gléwne
zadanie jest zawsze to samo — niewazne, ile jest platnych miejsc
turnieju lub ile os6b przechodzi dalej — Ty walczysz ze wszystkimi
irobisz wszystko, by zetony, ktore oni posiadaja, znalazly sie

w Twoim posiadaniu.

Jak zatem mozna podzieli¢ graczy, z ktorymi grasz? Jest wiele
sposobow na to: mozesz ich dzieli¢ na amatoréw, profesjonalistow,
dostarczycieli zetonow, glupich, madrych, gadatliwych, powolnych
itd. Jakkolwiek ich by$ dzielil, powinno Ci to pomo6c w walce z nimi.
Glowny podzial jednak to podzielenie swoich przeciwnikéw ze
wzgledu na styl gry, jaki prezentuja. Pamietaj jednak jedno — imiona
moga sie nie zmienia¢, wyglad gracza rowniez sie nie zmieni, ale styl
gry dobry gracz bedzie zmienial i maskowal, wymykajac sie
z prostych Kklasyfikacji. Dlatego nigdy nie mozesz poprzesta¢ na
jednej ocenie gracza. Zawsze musisz sie przyglada¢ swoim
przeciwnikom i jezeli zauwazysz, ze zmienili styl gry, zanotuj to sobie
i zwracaj baczng uwage na takiego gracza, bo moze wlasnie trafiles
na godnego siebie przeciwnika. Wiekszo$¢ graczy nie potrafi sie
maskowac¢, maja stale style gry i przez to sg tatwi do rozpracowania.
Wiesz juz, ze nie mozesz by¢ takim graczem. Jak zatem wyglada ten
podzial graczy ze wzgledu na styl gry? Podzial, ktory tutaj poznasz,
dzieli graczy w zaleznoS$ci od kart, z jakimi wchodza do gry i ich
zachowania w momencie udzialu w grze. Ale pamietaj, ze sa to tylko
podzialy umowne, majace pomoc Ci w klasyfikacji. Kazda gra moze
by¢ inna i dobry gracz nie pozwoli sie latwo zaszufladkowaé¢ — tak

wlasnie powiniene$ Ty postepowac (ale to juz wiesz).



Podstawowy podzial to podzial na graczy TIGHT i LOOSE -

uzalezniony jest on od startowych ukladéw kart z jakimi gracze Ci

rozpoczynajg gre.

TIGHT (ciasno — w polskim jezyku nie brzmi to tak dobrze, ale takie
jest doslowne znaczenie) to gracz grajacy waski wybor rak
startowych. Wchodzi on do gry tylko z mocnymi kartami np. AA lub
KK.

LOOSE (luzno — znowu nie brzmi dobrze po polsku, ale co zrobi¢) to
przeciwienstwo gracza TIGHT — wchodzi do gry prawie z wszystkimi
kartami. Totalny gracz LOOSE wejdzie do gry nawet z najstabsza
kartg. Mnostwo takich graczy mozna spotka¢ w Internecie. Pomiedzy
graczem grajacym maksymalnie TIGHT, a graczem maksymalnie
LOOSE zawiera sie cale mnostwo graczy grajacych z przewaga jednej
lub drugiej cechy. Objawia sie to tym, iz niektorzy gracze wchodza do
gry z nieco szerszym wyborem kart niz maksymalny TIGHT, a inni
z kolei graja wiekszo$¢ ukladéw, ale nie sg takimi kamikaze, jak
maksymalny LOOSE. Twoj styl gry bedzie musial poruszaé sie po
linii laczacej TIGHT i LOOSE, w zaleznosSci od sytuacji, jaka jest

obecna na stole.

Nastepna cecha, pod wzgledem ktorej mozna podzieli¢ graczy, jest
rodzaj ich zachowania na stole. Mozna spotka¢ graczy agresywnych
(napastliwych) i pasywnych (biernych) — bede w dalszej czeSci
uzywal angielskich okreslen, czyli AGGRESSIVE i PASSIVE. Jezeli
gracz atakuje, licytuje, przebija, a nie czeka tylko i sprawdza, jest

wowczas graczem AGGRESSIVE. Jezeli nawet z dobrg karta



sprawdza, zamiast podbi¢ stawke, to jest graczem PASSIVE. Nie
nalezy myli¢ graczy TIGHT i LOOSE oraz graczy AGGRESSIVE
i PASSIVE. Kazdy z graczy reprezentuje jedna ceche z tych dwoch

grup, dzieki czemu ostatecznie mozna podzieli¢ graczy na:

1. TIGHT-AGGRESSIVE
2. TIGHT-PASSIVE
3. LOOSE-AGGRESSIVE
4. LOOSE-PASSIVE

Jezeli nie bierzesz udzialu w grze, przyjrzyj sie jej i sprobuj
wypatrzy¢ graczy, ktorzy odpowiadaja ponizszym charakterystykom.
Jest to zreszta dobry sposéb na analizowanie gry — pojawiasz sie
przy stoliku i obserwujesz gre, robisz notatki i w momencie,
w ktorym  uzyskale§ informacje o Twoich potencjalnych

przeciwnikach, siadasz do gry i je wykorzystujesz.

Tight-Agressive

Mam nadzieje, ze bedzie to Twodj styl gry. Jest on najbardziej
skutecznym sposobem gry w pokera (wszystko to oczywiscie zalezy
od sytuacji, ale w dluzszym okresie czasu to wlasnie tacy gracze
wygrywaja najwiecej). Charakteryzuje ich duza selekcja ukladow,
z ktorymi rozpoczynaja gre, nie biora oni udzialu w wielu
rozgrywkach, ale w momencie, w ktérym wchodza do gry, robia to
bardzo agresywnie. Mozesz by¢ pewny (przynajmniej przy dobrym

wcezesniejszym przygotowaniu nie wiesz tego na pewno), ze gracz ten



posiada bardzo dobre karty i zrobi wszystko, by wykorzysta¢ nie
tylko swoja pozycje, ale i te karty. Jego podstawowa cecha jest
cierpliwo$¢ i kiedy pojawia sie okazja, na ktorg czekal, wykorzystuje
ja do maksimum. Kiedy zdecyduje sie gra¢, licytuje agresywnie juz
preflop, by zmniejszy¢ liczbe przeciwnikéw, ktorzy w pdzniejszej
fazie mogliby zlapa¢ dobre karty na flopie. Zmniejszajac ich liczbe,
wykancza agresywnymi betami pozostalych przeciwnikow. Jezeli
dotrwasz z nim do showdown, czeka Cie niemila niespodzianka —
przewaznie nadziejesz sie na jego bardzo dobre karty. Jezeli nawet
uda Ci sie go zlapa¢ na blefie, wykorzysta to pozniej, by przy
nastepnej okazji powiekszyc¢ liczbe swoich zetondéw kosztem Twojego
bankrollu.

Jezeli obserwujesz gre, zauwazysz graczy, ktorzy siedza nawet bardzo
dlugo i zdaja sie nie uczestniczy¢ w grze. Jezeli biorg w niej udzial,
jest to zwykle bardzo agresywna licytacja rozpoczeta juz od preflop.
Pot, o ktory walcza, zdobywaja albo przez rezygnacje z gry
pozostalych graczy lub showdown - w tym wypadku pot, ktory
zbudowali, jest juz bardzo duzy. Nie pozwalaja po prostu
przeciwnikom sprawdzi¢ sie tanim kosztem. Jezeli ma juz doj$¢ do
odkrycia kart, TIGHT-AGGRESSIVE zrobi wszystko, by cena, jaka
zaplaci jego przeciwnik, byla jak najwyzsza. Dla wlasnego
bezpieczenstwa staraj sie na poczatku omija¢ takich graczy, a jezeli
juz dochodzi do konfrontacji z nimi, upewnij sie, czy nie blefuja.
Gracz taki jest agresywny, ale jezeli zostanie przebity i zacznie Cie
podejrzewaé¢ o posiadanie lepszych kart, wycofa sie z gry, by

zminimalizowa¢ straty. Jednym slowem lubi on straszy¢, lecz



wystraszony albo bedzie straszyl wiecej (czyli przebije Cie—
powiniene$ sie wtedy wycofa¢ lub dalej straszy¢, lecz wszystko to
zalezy od sytuacji — pamietaj, ze straty musza by¢ racjonalne — nie
sztuka jest wygrac¢ kilka matych gier i przegra¢ wszystko w jednej

duzej) lub sie wycofa, by zminimalizowac¢ swoje straty (na co liczysz).

Jest to jeden z ciezszych przeciwnikow do pokonania i musisz szukaé
jego slabych punktow. Wiesz, ze rusza do gry ze dobrymi kartami,
wiec albo bedziesz czekal na sytuacje, w ktorej nadzieje sie on na
Twoje rownie dobre karty i wtedy budujac duzy pot zaplaci w koncu
swoja cene albo po prostu bedziesz schodzil mu z drogi, kiedy rusza
do ataku kradngc blindy i wykorzystujac przewage swojej pozycji
oraz moment, kiedy nie rusza do gry, gdyz nie ma dobrych kart.
Musisz by¢ przygotowany na to, ze jest bardzo trudnym
przeciwnikiem, ciezko zlapac¢ go z kiepskimi kartami i kiedy widzi, ze
prébujesz na niego zapolowaé, zacznie polowaé na Ciebie. Pamietaj,
ze ten styl gry jest preferowanym stylem do$wiadczonych graczy,
wiec jezeli natkniesz sie na takiego gracza, mozesz by¢ pewien, ze
wycigga on wnioski ze swoich porazek i zlapanie go na blefie nie
oznacza, iz zawsze sie to Tobie uda. Dobra selekcja kart, z ktorymi
wchodzi sie do gry i agresja to cechy, ktore powinny by¢ réwniez
charakterystyczne dla Twojej gry, wiec walka bedzie trudna, ale jezeli
nauczysz sie pokonywac takich graczy, bedzie to duzy krok naprzod.

Tight-Passive

Jest to kolejny rodzaj przeciwnika, ktorego rowniez ciezko zmusi¢ do

walki. To niestety cecha charakterystyczna graczy TIGHT -



niewazne jak bardzo i jak szybko chcialby$ sie dobra¢ do jego
zetonow, czeka Cie dluga walka. Nie wchodzi on do gry z wszystkimi
kartami, dlatego zetony wyplywaja od niego bardzo wolno. Jezeli juz
gra, to wiesz, ze ma dobre karty. W przeciwienstwie do TIGHT-
AGGRESSIVE, TIGHT-PASSIVE majac dobre karty nie szarzuje do
przodu. Gra on czekajac na to, ze stolik sam mu bedzie budowat pule
i jako$ to bedzie, a na koncu pokaze swoje karty i wygra. Jest to
bardzo naiwne myslenie i z pokerem ma tyle wspo6lnego, co czekanie
na to, iz pewnego dnia do drzwi zapuka piekna kobieta i poprosi nas,
by mogla przenocowaé. Jezeli chcesz co$ zdoby¢, musisz wykonaé
ruch, a TIGHT-PASSIVE gra tak, jakby tego nie rozumial.
Otrzymujac nawet bardzo dobre karty, sprawdza lub czasem lekko
przebije przeciwnikow. Bardzo latwo jest go wystraszy¢ — jest to
zreszta sposOb na jego pokonanie. Nalezy atakowac i sprawdzac jego
reakcje. Jezeli ma naprawde dobre karty, moze nas nawet przebic.
Jezeli sprawdzi, atakujemy dalej, z tym ze mocniej. Pamietaj jednak
o tym, ze do walki z nim potrzebujesz silnych kart, bo wiesz na
pewno, ze ma on silne karty, inaczej w og6le by nie zaczynal licytacji.
Jezeli przebijesz mocno i zostaniesz przez niego przebity, wycofaj sie
szybko — jezeli ten bierny gracz zdobyl sie na przebicie, to znaczy, ze
posiada potezne karty — tylko to jest w stanie zmusi¢ go do jakiego$
wiekszego ataku. Dlatego jezeli zaatakowany zaczyna atakowacé
(przebity przebija), nalezy sie wycofa¢. Nie bedzie sie to zdarzalo
zbyt czesto, wiec najlepszym sposobem na wygranie walki z takim
przeciwnikiem jest agresywne podbijanie stawki — pierwsze podbicie
moze jeszcze sprawdzi dostarczajac Ci nowych zetonow, ale im dalej,

tym bedzie mu coraz trudniej, coraz bardziej bedzie sie martwil



oswdj uklad i o to, co bedzie, jezeli przegra. Czesto w polowie
licytacji, po wlozeniu konkretnej liczby zetonow, wystraszony
rosngca pula i swoim coraz wiekszym w niej udzialem, wycofuje sie
z gry pozwalajac Ci na zwyciestwo. Tak ze dobre wybranie momentu
do ataku i kilkukrotne wyczyszczenie go z drobniejszych sum pozwoli
Ci na zdobycie przewagi nad nim i w momencie, w ktéorym zaczyna
brakowa¢ mu zetonow, nastepuje jego powolny koniec — albo
zacie$ni sie jeszcze bardziej, przekazujac nam catkowita kontrole nad
gra i gingc powoli, albo zmieni styl gry na inny i bedziemy musieli go

dobi¢ inaczej ©.

Loose-Agressive

W przeciwienstwie do graczy TIGHT — gracze LOOSE graja prawie
wszystko. LOOSE-AGGRESSIVE jest chyba najbardziej nie lubianym
przez do$wiadczonych graczy stylem gry. Ja lubie ten styl
u przeciwnikéw, bo c6z moze by¢ lepszego od przeciwnika, ktory
doklada do puli zetony, sam posiadajac bardzo kiepskie karty?
Dlaczego wiec taki przeciwnik nie jest ulubionym oponentem
wiekszo$ci graczy? Dlatego, ze jest on calkowicie nieprzewidywalny,
a jak juz wiecie, nieprzewidywalno$¢ to wlasnie jedna z cech, ktére
powinny charakteryzowa¢ dobrego gracza. Czy zatem LOOSE-
AGGRESSIVE jest dobrym gracze?. Nie jest, ale jest przeciwnikiem
trudnym. Nigdy nie wiesz, z czym wchodzi do gry — podobnie atakuje
z kiepskimi kartami, jak i z poteznym ukladem. Wiekszo$¢ graczy
wycofa sie z gry i dochodzi do sytuacji, w ktorej pozostajesz tylko Ty

ion i czesto ma szczeScie dobierajac do swoich kiepskich kart karte



ratujagca mu zycie, a zabierajaca Tobie mnostwo zetonéw. Albo
okazuje sie, ze ten LOOSE akurat do tego rozdania wszedl z dobrym
ukladem. Nieprzewidywalny kompletnie gracz, na ktérym wielu
graczy stracilo mnostwo zetondow. Jak zatem mozna go pokonaé?
Wbrew pozorom nie jest to takie trudne, wystarczy poczeka¢ na
dobre karty i reszta sama sie zrobi. Nie atakuj go bez posiadania
dobrego ukladu, bo nigdy nie wiesz, czego sie mozna po nim
spodziewa¢, ale jezeli karty, ktore masz, s3 mocne, to wlasciwie nie
musisz nic robi¢ — on sam zrobi wszystko za Ciebie. Zbuduje pot,
ktory Ty bedziesz tylko delikatnie rozbudowywal, by go nie
wystraszy¢, a na koncu pokazesz mu niespodzianke, na ktora
czekales tak dlugo. Jednym slowem - wielu takich graczy i dobrych

ukladéw startowych zycze.

Loose-Passive

Ech, gdyby przy stoliku siedzieli tylko tacy gracze, nie byloby zbyt
trudno gra¢ w pokera (pewnie przez to stalby sie on nudny). Co moze
by¢ lepszego, niz gracz ktéry wchodzi do gry z prawie kazdym
ukladem i do tego wchodzi tak, ze nie straszy innych graczy?
Sprawdza, by zobaczy¢ flop nawet z kiepskim ukladem w nadziei, ze
polepszy ten uklad i uda mu sie wygra¢. Jezeli nie dobierze karty na
flopie, probuje dalej tanim kosztem zobaczy¢ kolejng karte (check,
call). Po turn ma nadzieje, ze river w jaki§ cudowny sposéb zmieni
jego uklad i wygra. No bo przeciez jak spasowaé z takimi kartami,
kiedy§ w koncu musi mie¢ szczeScie i wygrac? Stoliki do pokera

w Internecie pelne sg takich graczy — to wlasnie oni s3 glownymi



dostarczycielami gotowki dla innych pokerzystow. Az czasem
smutno zabierac¢ ja od nich (wcale nie jest smutno ©), ale co zrobic¢,
poker to nie zabawa, ktoS, kto nie rozumie, ze aby walczy¢, trzeba
posiada¢ jaki§ odpowiedni uklad lub przynajmniej sprawiaé
wrazenie, ze sie go ma, nie ma czego szukat w tej grze. Recepta jest
prosta — majac odpowiednie karty, zacznij podnosi¢ powoli stawke.
Nie za mocno, by nie wystraszy¢ przeciwnikow, ale stopniowo, na
preflopie taki przeciwnik sprawdzi Twoje karty nawet z bardzo slaba
karta — chce po prostu zobaczy¢ flop i ma nadzieje, ze co$ z tego
ulozy. Jezeli potem zrezygnuje z licytacji, juz masz czeS¢ jego
zetonow. Gracze Ci nie rozumieja, ze kilka drobnych wygranych
najczesciej przewyzsza jedna duza. Nie probuj blefu z nimi, bo naleza
do osob trzymajacych sie w rozgrywce do konca i moze sie zdarzy¢,
ze ta marginalng karta pokonaja Twdj blef — nie ma sensu
ryzykowaé. Po prostu poczekaj na dobre karty — jest to zreszta
recepta na wiekszo$¢ przeciwnikow, z tym, ze w zaleznoSci od
rodzaju przeciwnika te karty musza by¢ mniej lub bardziej ,,dobre”.
W odroéznieniu od graczy z realnego stolika, wiekszo$¢ graczy online
nie zwraca uwagi na swoich przeciwnikow. Sg zbyt rozproszeni, robig
co$ innego, traktuja poker jak jakas gre komputerowa nie z zywa
osobg, a z komputerem. Nie rozumieja, ze przeciwko nim gra inna
osoba, ktéra tez ma jaki$ cel i ten cel jest sprzeczny z ich celem.
Wiasnie to sprawia, ze pomimo iz wchodzisz do gry z tylko dobrymi
kartami, caly czas znajduja sie przeciwnicy, ktorzy Cie sprawdza lub
przebija. Dlaczego? No, to jest dobre pytanie — caly czas nie grales,
czekale§ na dobra karte, oni to widzieli i w momencie, w ktérym

dobra karta przychodzi, zamiast odrzuci¢ swoje karty dokladaja Ci



zetony do puli. To jest wlasnie charakterystyczne dla graczy
internetowych — graja kilka stolikow naraz, robig co$ innego,
kompletnie nie analizuja gry swoich przeciwnikow, pija, nudzg sie,
sq rozproszeni, a przede wszystkim czesto nie majg pojecia o pokerze
(nie wszyscy przeczytali te ksigzke ©) i chcieliby wygra¢ w pokera.
Czasem wygrywaja, ale jest to przypadek — szczeSliwa karta na river
itp. Poczekaj spokojnie na odpowiedni moment i zaatakuj nie bojac
sie, ze nikt nie zagra przeciwko Tobie — zagra i to nie raz. Musisz
jednak szanowac¢ swoich przeciwnikow nawet jezeli sa kompletnymi

Ok, zakonczmy to grzecznie — duzych wygranych,
nieskomplikowany przeciwnikow a przede wszystkim ciekawej gry

na stoliku zycze.

Wiesz juz z kim — ale czy wiesz o co walczysz?

6. O co walczysz?

Zetony, chipy, pieniadze, banknoty — niewazne, jak je nazywa¢ i jak
wygladaja. Wazne jest to, ze reprezentuja realne pienigdze. To nie
jest po prostu zbiér przypadkowych cyfr przy kazdym
z przeciwnikow. To pieniadze, ktére wlozyli oni do gry lub w niej
wygrali i Twoim celem jest maksymalne zmniejszenie sumy
wySwietlanej przy kazdym z graczy, oprécz Ciebie oczywiscie. Niby to
takie oczywiste, ale duza ilo$¢ graczy internetowych nie traktuje
swoich pieniedzy powaznie. Po prostu nie czuja ich tak jak
prawdziwych pieniedzy. Kto$, kto wplacil pieniadze do poker roomu,

zazwyczaj robi to na zasadzie — ,a tyle moge przegrac i nic sie nie



stanie”. Mozesz je przegrac, ale po co przegrywac, skoro gtownym
Twoim zadaniem jest wygranie pieniedzy? Aby to zrobi¢, musisz
mieé oczywiScie pewng kwote na start, ale nigdy, nigdy nie traktuj
tych pieniedzy jako co$§ straconego — to ma by¢ narzedzie, ktore
dostarczy Ci kolejnych pieniedzy, a nie wydatek, bo nie o to tutaj
chodzi.

Dokonate$ depozytu w celu zarobienia pieniedzy na grze w pokera.
Moze nalezysz do osob, ktore nie zwracaja uwagi na pienigdze i chcg
po prostu pogra¢ w pokera, ale zakladam, ze wiekszo$¢ z nas
chcialaby nie tylko gra¢ dobrze w pokera, ale rowniez wygrywac
konkretne sumy dzieki tej grze. Ile zatem nalezy mie¢ pieniedzy na
poczatek? Wszystko zalezy od tego, jak intensywnie chcesz graé
w pokera i czy masz czas na skonstruowanie swojego bankrollu
o zera. Tak jak pisalem wcze$niej, mozesz zacza¢ od zupelnego zera —
biorgc udzial w bezplatnych turniejach. Moze to oczywiscie zajac
troche czasu, bo jak sie domys$lasz, nie jestes sam wsrod osob, ktore
chca dosta¢ co$ za darmo. Ale musisz wiedzieé¢, ze oprocz czasu nie
ryzykujesz nic wiec, jezeli masz go pod dostatkiem, freerolle sg dla
Ciebie doskonalym miejscem na zbudowanie swojego bankrollu.
Zaczynasz od turniejow, w ktorych udzial jest bezplatny
iwmomencie zgromadzenia startowego Kkapitalu ruszasz dalej
przechodzac na turnieje, w ktérych udzial jest platny, ale dzieki temu
maja one wiecej wspdlnego z pokerem. Do prawdziwych gier (nie
turniejowych) mozesz usia$¢ w momencie, w ktorym posiadasz juz
jaki§ kapital. Dlaczego musisz dysponowaé jaka$ wieksza kwotg

siadajac do stolika? Dlatego, ze poker to nie tylko wygrane, to



rOwniez porazki — nie ma na $wiecie pokerzysty, ktéry by nie
przegral. Nie masz co marzy¢ o tym, ze nigdy nie przegrasz.
Przegrasz i to wiele razy, ale cala zabawa polega na tym, by wygrane
przewyzszaly przegrane — jak zreszta jest we wszystkich grach. By
tak bylo, musisz by¢ przygotowany nawet na dluzszy ciag
przegranych. Do tego potrzebna jest odpowiednia kwota pieniedzy.
W zalezno$ci od tego, jak do$wiadczonym graczem jeste$, kwota,
jaka powiniene$ dysponowac to 20-30-krotnos¢ buyin danego stotu.
Dlaczego az taka duza kwota? Czy masz mysle¢ o tym, ze to suma
stracona? Nie, wcale nie. Jest ona taka duza dlatego, ze poker to nie
jedna rozgrywka. Siadasz do gry i mija duzo czasu, zanim poprawnie
skonstruujesz swoéj obraz na stole. To nie jedno rozdanie ma Ci
dostarczy¢ wielkiej wygranej (czasem tak bedzie), ale zazwyczaj
musisz na to dlugo pracowaé¢. Zbudowa¢ swdj obraz na stole, poznac
przeciwnikow, poczeka¢ na odpowiednig karte. Na to wszystko
potrzeba czasu. Jezeli myS$lisz, ze usigdziesz do pokera i po
5 minutach wstaniesz z wielka wygrana, to musisz szybko
uswiadomi¢ sobie, ze to nie tedy droga. Poker to nieraz godziny
spedzone na odrzucaniu kart (nie masz przeciez gra¢ LOOSE -
przynajmniej przewaznie nie), ktéore Tobie nie pasuja. Do tego
potrzebna jest duza cierpliwos$¢, a przede wszystkim, bo o tym mowa
w tej czeSci, gotowka. Czasem nawet ruszysz do akcji, ale rozwoj
sytuacji pokaze, ze lepiej sie wycofaé. Nie moze by¢ wtedy takiej
sytuacji, ze nie bedziesz sie chcial wycofac, bo wlozyle$ do gry swoje
ostatnie pieniadze i liczysz na to, ze jako$ to bedzie. Na wszystko
potrzebny jest czas — w chwili, w ktérej znajdziesz odpowiedni

moment, mozesz zaatakowac, ale moment ten czesto nie przyjdzie od



razu. Wiekszo$¢ graczy nie rozumie, ze poker to czasem nudna gra,
kiedy odrzucasz karty za kartami czekajac. Np. grasz 20 % kart, ktore
dostajesz (2 na 10 rozdan) — moze to by¢ za duzo, moze czasem
musisz poczeka¢ 30 rozdan odrzucajac karty — wszystko zalezy od
stolika — nie ma na to wzoru. Pienigdze, ktérymi dysponujesz,
musisz wydawaé rozwaznie, nie rzuca¢ sie do przodu z byle karta,
poniewaz zostala Ci reszta gotowki. Dlatego tak wazne jest, by bylto
ich wystarczajaco duzo. Jak zatem skonstruowaé poprawnie swoj
bankroll. Jezeli zaczniesz od darmowych freerolli, to stopniowo
wygrywajac coraz wieksze sumy przechodz do coraz drozszych
turniejow i gier Sit and Go — jezeli Twoj bankroll sie zmniejszy,
powtarzaj to od poczatku. Jezeli wybrale§ droge wplacenia
okreslonej sumy, wpla¢ ja rozwaznie korzystajagc z maksymalnych
bonus6w oferowanych przez poker roomy (aktualng liste polecanych
poker rooméw  mozesz zawsze znalezé na  stronie
http://hazardzista.info) i staraj sie spelni¢ warunki, by ten bonus
otrzyma¢ (pamietasz o notowaniu wszystkiego co robisz w poker
roomach — historii transakeji i historii gier tak by sie nie pogubi¢).
Jezeli wplacile$ juz odpowiednia sume, rozwaznie wybierz limity
gier, w ktorych grasz. Im wyzsze limity, tym wiekszg sume startowa
potrzebujesz 1 rownocze$nie trudniejsi przeciwnicy. Nie wybieraj
zupelnie niskich limitow (pisze tu o stolach np. 0,02 — bo gra na nich
to czesto loteria). Zacznij gra¢ na stolach $Srednich i wraz
z przyplywem gotowki przechodz coraz wyzej (nic nie bedzie stalo
oczywiScie na przeszkodzie, jezeli zostaniesz w danym limicie, jezeli
spelnia on Twoje oczekiwania). Jezeli jednak wejdziesz na wyzszy

limit i zaczniesz traci¢ pieniadze, nie wplacaj kolejnych, tylko


http://hazardzista.info/

odpowiednio weze$niej zejdz nizej i odrob straty w limicie, w ktorym
masz wieksze powodzenie. Nie ma sensu ustawia¢ sobie za wysoko
poprzeczki w nadziei na szybki zarobek. Poker wymaga cierpliwo$ci
i rozwaznego gospodarowania swoimi pieniedzmi. Nie sztuka jest
wygra¢ kilka malych gier i straci¢ wszystko pozniej — a tak sie
najczesciej dzieje. Wraz z kolejnymi wygranymi ro$nie Twoja
pewno$¢ siebie i rownocze$nie jeste$ zniecierpliwiony. Pytasz siebie
sJjezeli wygrywam male gry, to moze szybciej bedzie, jezeli zaczne
gra¢ wieksze gry?”. Wtedy zazwyczaj popelnia sie blad i traci
kontrole nad swoimi pieniedzmi. OczywiScie sprobuj gra¢ wieksze
gry, ale zainwestuj w to sume zarobiong na grach o nizszych limitach
i jezeli ja stracisz, nie prébuj jej odzyska¢ na tym samym wysokim
limicie, tylko wr6¢ i odrob swoje straty tam, gdzie zarobiles$
poprzednio. Wymaga to cierpliwosci, ale inaczej ryzykujesz utrate
calego bankrollu. Pamietaj, ze to nie sa przypadkowe liczby — to
Twoje pieniadze i to jak nimi zarzadzasz zalezy tylko od Ciebie. Nie
licz na szczeScie w przypadkowej grze, tylko planuj swoje posuniecia,
obliczaj, ile $§rednio zarabiasz na godzine i ile musisz zainwestowac
wgre. To nudne, ale po pewnym czasie zobaczysz, ze czasem
niepotrzebnie tracisz czas na gry, w ktorych koncowy efekt to kilka
dolaréw na godzine, gdy w tym samym czasie moglbys$ zagra¢ kilka
innych gier, zarabiajac kilkadziesiat dolarow. To wszystko wymaga
dokladnej kontroli swoich pieniedzy i rejestrowania, gdzie je tracisz,

a gdzie zyskujesz.

Ok, podsumowujac — jezeli chcesz zacza¢ od zera, musisz zaczaé od

bezplatnych freerolli — aktualng liste znajdziesz w dodatku



dolaczonym do tej ksigzki i na stronie http://hazardzista.info. Tam
rowniez znajdziesz adresy polecanych poker roomoéw i bonusy, jakie
one oferuja za depozyt. Te informacje beda Ci potrzebne, jezeli
chcesz zaczaé swoja przygode z pokerem od zdeponowania
okreslonej kwoty bez poswiecania czasu na budowanie bankrollu od
zera. Nie rejestruj sie od razu we wszystkich poker roomach, gdyz nie
bedziesz w stanie spelni¢ wszedzie wymagan dotyczacych bonusow.
Wybierz jeden poker room i pdzniej przenie§ sie z wygranymi
pieniedzmi do innego poker roomu, korzystajac z kolejnego bonusu.
Cze$¢ poker roomow przyznaje bonusy nie tylko za przylaczenie sie
do nich, ale takze za regularna gre oraz zwraca czeS¢ prowizji po
przekroczeniu okreSlonego obrotu gry. Takie aktualne informacje
znajdziesz rOwniez na stronie http://hazardzista.info. Powinienes$ je
uwzgledni¢ w swoim zarzadzaniu pieniedzmi i w planowaniu
kolejnych gier. My$l o swoich pienigdzach i nigdy nie oddawaj ich
bez walki my$lac, ze w kolejnych grach je odzyskasz — walcz o kazda

ich czes¢ z pelnym zaangazowaniem.

7. Skad atakujesz?

Poker to gra, w ktorej potrzebujesz informacji — informacji nie tylko
o kartach swoich przeciwnikow, ale réwniez o ich zachowaniu.
Dlatego tak istotng role w grze odgrywa Twoja pozycja przy stole.
Wiesz juz, ze zmienia sie on z rozdania na rozdanie — krazy wokot
stolu zgodnie z ruchem wskazowek zegara, dzieki czemu kazdy

z graczy po rowno gra okres§lone pozycje. Musisz réznicowac¢ swoja
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gre w zalezno$ci od tego, na jakiej w danej rozgrywce pozycji sie
znajdujesz. Dowiesz sie teraz o plusach i minusach okreslonych
pozycji oraz tego, jak powiniene$ sie zachowywac¢ grajac na danej
pozycji (pamietaj jednak, ze powiniene$ powinno raczej wygladac
s~powiniene$”, gdyz nigdy nie badz przewidywalny; sa to raczej
ogolne zalecenia do stosowania w trakcie gry — zasady sg po to, by je
nagina¢ 1 raczej zaskakiwa¢ przeciwnikow, niz pozwoli¢ im

przewidywac swoje posuniecia).

Small i Big Blind

Pozycje, ktorych nikt nie lubi i to z oczywistych powodéw. Po
pierwsze wilozyle$ do puli swoje pienigdze bez ogladania kart, a po
drugie po flopie bedziesz musial podejmowac decyzje jako pierwszy,
bez wiedzy o tym, co zrobia przeciwnicy. Nieciekawie to wyglada,
prawda? I tak wlasnie jest. Czesto SB i BB to jedyny tup, ktory
zabierze zwyciezca. Oznacza to jednym slowem, iz zabiera on Twoje
pieniadze i czesto nic nie mozesz zrobi¢, by sie przed tym obroni¢.
Wszystko oczywiScie zalezy od typu przeciwnikow, z ktérymi grasz,
ale generalnie na tych pozycjach musisz gra¢ maksymalnie tight. Nie
prébuj bronié (szczego6lnie SB) z kiepskimi kartami z nadzieja, ze co$
sie zmieni. W preflop masz jeszcze rozeznanie, co sie dzieje na stole,
gdyz jako ostatni podejmujesz decyzje i jezeli na Tobie konczy sie
licytacja, to masz wszystkie informacje dostepne w tej fazie, ale
wystarczy lekkie podbicie i juz tracisz te informacje. We flop nie
posiadasz zadnych informacji, musisz zareagowacé pierwszy i czekac

na odpowiedz przeciwnikow. Jezeli grasz na stole tight i taka rowniez



masz opinie, mozesz sobie czasem pozwoli¢ na podbicie, ale miej
przygotowany chociaz jaki§ mniejszy uklad, gdyby doszlo do
showdown ze szczeg6lnie upartym przeciwnikiem. Jednym stowem —
jezeli nie masz poteznych kart i stol nie nadaje sie do blefowania
(a tak jest w wiekszoSci gier w Internecie), podaruj sobie atak z tych
pozycji. Jest to po prostu cena, jaka musisz zaplaci¢ za udzial w grze
inie ma sensu zwiekszac jej bronigc za wszelka cene tych stawek
z kiepska kartg, gdyz zazwyczaj sie to nie udaje. Jezeli nikt nie podbil
stawki, sprawdz (na pewno z BB liczac na dojécie dobrych kart na
flopie). Jezeli masz kiepskie karty na SB, nie dokladaj reszty by
sprawdzi¢, bo tylko powiekszysz swoja strate. W momencie, kiedy
pojawia sie flop i musisz zareagowacé pierwszy, wszystko zalezy od
tego, czy flop pasuje Tobie czy nie — jezeli pasuje, zaatakuj, lecz nie
szarzuj za mocno — masz po prostu zobaczy¢, co zrobia przeciwnicy.
Jezeli nie pasuje, zupelnie zrezygnuj z gry lub sprawdz, liczac na
kiepskich przeciwnikéw. Dopiero po wyczuciu, jak zachowuja sie
inni gracze po flopie, mozesz podejmowac jakie$ decyzje i pozwolié¢
sobie na wiekszy atak (ale to tylko w przypadku, gdy masz dobra
karte i nikt z pozostalych graczy nie podbil stawki gry, tylko
sprawdzil Twdj niski bet). Twoim zadaniem bedzie teraz
maksymalne zmniejszenie liczby przeciwnikéw, ale bedzie to trudne
— jak pisalem, gra na tej pozycji nie nalezy do latwych, dlatego nie
polecam niedo$§wiadczonym graczom ataku z tego miejsca. Lepiej
czasem zaplaci¢ SB i BB, niz broniac ich straci¢ wiekszos¢ swoich

zetonow.



Under the Gun

Jezeli my$lales, ze na pozycjach SB i BB jest ciezko, to co powiesz
o tej pozycji? Jest to 3 gracz na lewo od dealera — zaraz za SB i BB.
Gracz ten podejmuje decyzje jako pierwszy w fazie preflop. Nie wie
on nic oprocz tego, ze musi podjac jakas$ decyzje — stad tez angielskie
okreslenie nazwy pozycji, ktore mozna przettumaczy¢ jako ,pod
przymusem”. W fazie flop jest on nadal na poczatkowych pozycjach
i nadal nie dysponuje informacjami o grze innych przeciwnikow. Jak
zatem gra¢ na tej pozycji? Podobnie jak na SB i BB musisz
maksymalnie ograniczy¢ liczbe ukladow, z ktorymi wchodzisz do gry.
Oznacza to, ze mozesz gra¢ tylko naprawde mocne karty i zapomnie¢
o blefowaniu (chociaz, jak wiesz, wszystko zalezy od sytuacji — jezeli
nauczysz stolik tego, iz z tej pozycji grasz tylko dobre karty, to
bedziesz mogl pozwoli¢ sobie pdzniej na rozluznienie gry). Na razie
jednak pamietaj, ze nie ma sensu traci¢ czasu na wchodzenie do gry
ze slabymi ukladami. Jakie zatem karty musisz bra¢ pod uwage?
Tylko najwieksze uklady jak pocket pairs od A do 9, AK, AQ, KQ.
Jezeli znasz dobrze przeciwnikow i wiesz, ze graja tight, mozesz
zaatakowac, by zmniejszy¢ ich liczbe i zwiekszy¢ swoje szanse. Jezeli
stol, na ktorym grasz jest z przewaga przeciwnikoéw loose, po prostu
sprawdz BB i poczekaj na rozw6j akcji. Jezeli gra zostanie podbita,
aTy masz naprawde topowe karty np. AA, mozesz przebic¢
przeciwnikow, by wykruszy¢ stabych graczy i walczy¢ o pule tylko
zmalg ich iloScig (pamietasz przeciez, ze kazdy dodatkowy gracz
w puli zmniejsza Twoje szanse na wygrang, gdyz zawsze istnieje

ryzyko dobrania przez niego ukladu, ktéry pokona Twoja karte).



Jezeli gra nie zostanie podbita, to bedziesz znal flop i rownocze$nie
uzyskasz juz jakie§ informacje o sile swoich przeciwnikow. Jezeli
zauwazysz, iz gracz, ktory potrafi graé, nagle przystepuje do ataku
z tej pozycji, przemy$l dokladnie swoje posuniecia, bo albo masz do
czynienia z blefem, albo z bardzo mocng karta i wtedy lepiej sie

wycofa¢, jezeli nie posiadasz mocnych kart.

Pozycje Srodkowe i pdZne

Jezeli zajmujesz pozycje na $rodku stolu (méwimy tutaj o pelnym
stoliku np. 8 lub 10 osobowym), to dysponujesz tylko polowa
informacji o swoich przeciwnikach. Zaré6wno na tych pozycjach, jak
i na pozniejszych, jezeli otrzymale$ dobre karty, musisz dazy¢ do jak
najwiekszego zmniejszenia liczby przeciwnikow. Jezeli cze$¢ graczy
sprawdzila tylko stawki blind i widzisz, ze karty pozwalaja Ci na atak,
postaraj sie poprawi¢ swoja pozycje przez agresywniejsza licytacje
(opis takich technik zamieszczony jest w dalszych rozdzialach).
Jezeli sie to nie uda i okaze sie, ze masz przystapi¢ do walki z wieksza
niz zakladale$ liczba przeciwnikow, lepiej czasem jest sie wycofac,
niz straci¢ wszystkie zetony. Pamietaj zawsze, ze poker to dluga gra —
to co teraz wydawa¢ by sie Tobie moglo krokiem wstecz,
w nastepnym rozdaniu moze dostarczy¢ Ci podwojnej iloSci zetonow.
Przypu$émy, ze posiadasz niezbyt mocne karty, ale chcesz
przestraszy¢ przeciwnikow i zaatakowale$ ze Srodkowej pozycji. Nie
udalo sie nikogo wystraszy¢ i masz do wyboru — konfrontacje
z 6 osobami lub odrzucenie kart. Odrzucasz je zly na zmarnowane

zetony. Ale pamietaj, nastepnym razem, gdy sytuacja sie powtorzy,



a Ty bedziesz mial dobre karty, wiecej os6b sprawdzi Twoj zaklad
i bedziesz moégl odzyskaé nie tylko stracone wcze$niej zetony, ale
roOwniez wygra¢ wiecej nowych. Z drugiej strony nie mozesz gra¢ na
tych pozycjach kazdej karty, jezeli chcesz wygrywaé w pokera.
Ogolna zasada jest taka, iz im mniej w grze przeciwnikéw, tym
silniejszy jest Twoj uklad (pamietasz na pewno tabelke zamieszczong
wcezesniej). Karta typu AA w starciu z jednym przeciwnikiem jest
bardzo mocnym ukladem, lecz w momencie konfrontacji
z 9 przeciwnikami ro$nie szansa na pojawienie sie u innych oso6b
mocniejszego ukladu — mozesz wowczas przegrac np. z 222. Dlatego
tak wazne jest zmniejszenie liczby graczy, z ktorymi walczysz o pule.

Lepiej czasem wygra¢ mniej, ale wygrac, niz straci¢ swoj bankroll.

Dealer

To jest wlasnie wymarzona pozycja dla gracza. Grajac na niej masz
wszystkie mozliwe informacje i podejmujesz decyzje jako ostatni.
Kazdy z do$wiadczonych graczy bedzie sie staral wykorzystac te
pozycje w grze. Wyobraz sobie sytuacje na stole, w ktorej
otrzymujesz niezbyt mocne karty — jezeli grasz na wczesnych
pozycjach, nie wiesz jak zachowa sie reszta graczy. Ale podejmujac
decyzje jako ostatni, wiesz juz, co robig pozostali gracze. Jezeli np.
tylko sprawdzili stawki blind, to podnoszac stawke powodujesz, ze
wokol stolu odbedzie sie jeszcze jedna licytacja — z cala pewno$cia
czeS¢ graczy posiadajacych slabe karty odrzuci je — tym sposobem
zmniejszasz liczbe potencjalnych przeciwnikéw i réwnocze$nie

testujesz stol sprawdzajac zachowanie pozostalych w grze



przeciwnikow. Jest to najlatwiejsze, jezeli grasz na tej pozycji
(dlatego cze$¢ graczy podejmuje proby kradziezy pozycji (jak to
zrobi¢, dowiesz sie z dalszej czeSci). Otrzymujac dobre karty masz
nie tylko wszystkie informacje, ale masz réwniez mozliwo$é¢
wplywania na zachowanie przeciwnikow. Jezeli w fazie preflop
podbijesz stawke, mozesz by¢ pewny, ze w momencie odkrycia flopu
pozostali przeciwnicy beda czeka¢ na to, co zrobisz. Zaczniesz
dominowa¢ na stole i dzieki temu bedziesz mogl wygraé wiecej gier.
Wyobraz sobie sytuacje, w ktérej podbiles stawke, z gry wycofalo sie
kilku graczy i zostal odkryty flop. Gracze przed Toba nie wnosza
zakladu, czekajac na Ciebie (jezeli podniosg stawke to wiesz, ze jakas
z kart im pasuje,) poniewaz wiedza, ze podbiles stawke w preflop
i teraz podnoszac stawke narazaja sie na wiekszy wklad do puli, jezeli
znowu Ty ja podniesiesz. Teraz licytacja dochodzi do Ciebie i mozesz
podbi¢ stawke po raz kolejny (dlaczego, powiniene$ przeczytasz
pOzniej) lub rowniez jej nie podbi¢, za darmo ogladajac nastepna
karte. Zawsze staraj sie wykorzystaé swoja pozycje i uwaznie
przygladaj sie graczcom - jak zachowuja sie na okreslonych
pozycjach. Powtarzam to po raz kolejny, ale poker to nie tylko karty.
Wygralem wiele gier obserwujac graczy 1 ich zachowanie
i odpowiednio podnoszac stawki nawet bez dobrych Kkart, ale
z wykorzystaniem swojej pozycji i pozostalych elementow, ktorych

mozesz uzy¢ w grze.

Ok, teraz czas na poznanie broni, jaka masz do dyspozycji.



8. Jaka masz bron do dyspozycji?

Teoretycznie masz tylko swoje karty i tylko ich oraz kart wspolnych
mozesz uzy¢. Ale to tylko teoria, gdyby tak bylo, wystarczyloby
rozda¢ karty i je pokaza¢ przeciwnikom — osoba z najlepszym
ukladem wygralaby pule. Gra bylaby nudna i polegala tylko na
szczeSliwym rozdaniu. Cale piekno gry polega jednak na tym, ze
oprocz kart dysponujesz calym arsenalem zagran, dzieki ktorym
wplywasz na zachowanie swoich przeciwnikow. Wiesz juz, ze istnieja
w grze pozycje, na ktorych uzyskujesz przewage. Z tego rozdziatlu
dowiesz sie, jak wplywa¢ na przeciwnikow za pomoca konkretnych

zagran.

Stawki gry

Zacznijmy od poczatku, czyli do tego, ze nigdy nie powiniene$ by¢
przewidywalny. To juz wiesz, wiesz réwniez, Zze musisz staraé sie
przewidzie¢ zachowanie przeciwnikow. Jak to zrobi¢? Obserwuj
uwaznie, z jaka karta wchodza do gry i jak te gry rozgrywaja.
Wiekszo$¢ graczy dziala jak automaty (pamietasz tabelke i instrukcje
zamieszczone wczeSniej — ,jezeli masz taka karte zréb tak”).
I wiekszo$§¢ graczy tak robi. Dzieki temu mozna wygra¢ mnostwo
pieniedzy. Gracze tacy nie tylko zachowuja sie identycznie w tych
samych sytuacjach, ale my$la, ze kazdy robi to samo. Jezeli bedziesz
sprytny, drogo ich to bedzie kosztowalo. Jedng z podstawowych
broni, jaka masz do dyspozycji, jest manewrowanie swoimi
stawkami. Nigdy nie graj tego samego ukladu identycznie. Zalézmy,

ze dostale$ nie za dobry uklad (np. 5 8 o) i nagle atakujesz preflop



bardzo mocnym zakladem, tak jakbys mial AA lub co$ odrobine tylko
mniejszego. Wszyscy skladaja karty, a Ty pokazujesz swoje karty
Smiejac sie z przeciwnikow. Wywolasz tym zlo§¢ stolika
i przygotujesz pulapke na przyszlo$¢. Kiedy pozniej dostaniesz
mocne karty i rowniez zdecydowanie zaatakujesz preflop, mozesz
by¢ pewny, ze przeciwnicy pamietajac poprzednie zagranie sprawdzg
Twoje karty powiekszajac Twoj bankroll. Jezeli gralby$ ciggle tak
samo te same Kkarty, szybko zostalby$ rozszyfrowany. Musisz
doprowadzi¢ do tego, by Twoi przeciwnicy zawsze zastanawiali sie,
czy blefujesz teraz, czy naprawde masz dobre karty. Jezeli nie
popadniesz w rutyne, kazde rozdanie bedzie dla nich zagadka i beda
popelnia¢ bledy, dzieki ktérym wygrasz duze pule. Pamietaj wiec, ze
zmiana stawek, z ktorymi grasz okreslone uklady jest jedng z Twoich

podstawowych broni.

Tempo gry

Dobieranie tempa gry (piszac tempo mam tutaj na mysli to, czy grasz
agresywnie, czy tez pasywnie) jest rowniez jedna z Twoich
podstawowych pomocy. Poker to gra, w ktorej starasz sie wyciggnac
od przeciwnikow jak najwiecej zetondéw. Mozesz to zrobi¢ tylko
wtedy, gdy przeciwnik bedzie myslal, ze posiada lepszy uklad od
Twojego. W tym celu musi wyrobi¢ sobie o Twoich kartach
odpowiednia opinie nie tylko na podstawie tego, co widzi na stole,
ale rowniez na podstawie Twojego zachowania. I tutaj wchodzisz do
gry Ty. Musisz swoja gra przekazywaé przeciwnikowi informacje,

ktore go zmyla. Jedna z nich jest wlasnie dobieranie tempa gry.



Jezeli np. zaczniesz gra¢ agresywnie na poczatku gry, bedziesz
podbijat stawki, atakowat ze §rednimi kartami, przeciwnicy wyrobig
sobie o Tobie odpowiednig opinie. Jezeli p6zniej przestaniesz tak
robi¢ i zaczniesz wchodzi¢ do gry tylko z bardzo mocnymi kartami,
opinia, ktérag sobie wczedniej wyrobile$, przyniesie Ci dodatkowe
zetony. Zanim kto$§ z przeciwnikOw zorientuje sie, ze juz nie ma
przed soba agresywnego gracza loose, lecz tight, bedzie go to
kosztowalo duza ilo$¢ zetonow. Ale gdy sie zorientuje, Ty juz nie
bedziesz gral tight, tylko ponownie loose, a Twoi przeciwnicy nie
beda Cie sprawdzac, gdyz wlasnie przed chwilg pokazale$ im, ze jest
to dla nich kosztowne. Wszystko to, poniewaz nie jeste$
przewidywalny i nie grasz identycznie tych samych ukladéw oraz

wcigz zmieniasz swoje tempo gry.

Agresja

To co$, co odroznia dobrych graczy od ztych. I weale nie chodzi o to,
by by¢ ztym dla przeciwnikow ©. Powiniene$ gra¢ agresywnie swoje
uklady, tak by wyciggnaé¢ ze swoich przeciwnikoéw jak najwiecej
zetonow. Réwnocze$nie musisz obserwowac to, co sie dzieje na stole,
by wycofaé sie w odpowiednim momencie, jezeli widzisz, ze tracisz
swoja przewage. Pytasz sie pewnie, o co chodzi? Zaldézmy, ze dostale$
dobre karty (niech bedzie AA)
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i podbile$ znaczaco stawke. Jezeli zostaniesz np. sprawdzony przez

jednego przeciwnika, a na stole pojawi sie:
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musisz sie zastanowi¢, czy warto dalej kontynuowaé gre. Lepiej
straci¢c wlozong juz stawke niz wiekszg ilo$¢ zetonow, jezeli
przeciwnik dostanie kolor lub strita, a Ty nie polepszysz swojego
ukladu.

Jaki zatem pozytek z agresji? Niby nie ma tu zysku, a nawet strata.
No wlasénie nie, gdyz jezeli nie podbilby$ stawki flop, ten obejrzaloby
wiecej 0s6b i ryzyko tego, iz kto§ dobierze do koloru lub strita
wzrasta. Ale powiedzmy, ze podbile§ stawke i flop wyglada

nastepujaco:
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Twoje ryzyko jest w tym momencie minimalne, bo kto sprawdzalby
duze podbicie z kartami pasujacymi do tego ukladu (oczywiScie
pomijam tu ryzyko, ze kto§ moze mie¢ pocket 88 — ryzyko zawsze
istnieje). Podbijajac stawke eliminujesz z gry osoby, ktére mogly sie

zastanawia¢, czy warto wej$¢ do gry majac np:
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Bez Twojego podbicia gracze Ci mogliby wejs¢ do gry i stanowiliby
teraz klopot. Ale wr6¢my do tego przykladu — jezeli flop nie pasuje
przeciwnikowi, na Twdj kolejny bet odpowie odrzuceniem Kkart
i Twoim zyskiem beda zetony uzyskane w preflop dzieki agresywne;j
licytacji. Jezeli bedzie dalej kontynuowal gre i podbije Twoja stawke,
bedziesz wiedzial, ze albo blefuje, albo karta mu pasuje. W kazdym
razie uzyskasz juz cze$¢ informacji i od calego ksztaltu gry zalezy,
jaka decyzje podejmiesz. Jezeli bedziesz gral agresywnie z réznymi
ukladami i zostaniesz sprawdzony i przegrasz, bedziesz mébgl to
potraktowac jako kolejng inwestycje na przysztos¢, zgodnie z tym, co

pisaliSmy o zmianie tempa gry i myleniu przeciwnikow.

Atakujac atakuj

Zeby zrozumieé sile tej broni, powiniene$ wiedzie¢, iz znacznie
trudniej jest sprawdzi¢ kogos, kto wchodzi do gry all in, niz samemu
wej$¢ all in. Wchodzac all in znasz swoje karty i podejmujesz
Swiadomg decyzje. Majac sprawdzi¢ kogos, kto wszed! all in, jeste$
przymuszony to zrobi¢ — znasz swoje karty, ale nie wiesz, czy ta
osoba blefuje i w razie pomylki tracisz swodj stack. Jezeli jeszcze ktos,
kto wszedl all in ma przewage zetondw, straci on najwyzej czeSé
swoich zetonow, Ty natomiast stracisz wszystkie w przypadku

niepowodzenia. Dlatego znacznie ciezej jest podjac taka decyzje.



Podobnie jest w przypadku ataku. Jezeli zrobile§ duze podbicie
w fazie preflop, musisz kontynuowaé swoj atak po zobaczeniu flopu.
Nie ma nic gorszego niz podbicie preflop i po zobaczeniu flopu
spuszczenie z tonu i wciskanie check. Nigdy tego nie rob. Jezeli
podbijasz preflop i flop Ci nie pasuje, nie pokazuj tego, lecz atakuj
dalej. Wygrasz o wiele wiecej zetondow niz by$ stracil (pamietaj, ze
absolutnie nie polecam blefowania w Internecie, wiec zakladam, ze
jaka$ sile posiadasz podbijajac preflop) w dhluzszym okresie czasu.
Jak dziala ta =zasada? Atakujac preflop pokazujesz swoim
przeciwnikom sile, zaczynasz dominowac¢ — po odkryciu flopa sg oni
pewni, ze bedziesz atakowal dalej, tak jakby flop Tobie pasowal —
i wlasnie dlatego musisz to zrobi¢. Wystraszyle§ juz ich swoim
podbiciem, strasz ich dalej — z kazda kolejng karta beda podejmowac
coraz trudniejsze decyzje i w koncu odrzucg karty. Ty przy kolejnych
kartach mozesz zdecydowaé, czy uklad jest tak tragiczny, ze nie
warto sie dalej bi¢. Ale to mozesz zrobi¢ tylko po zaobserwowaniu
reakcji swoich przeciwnikow. Nie pokazuj nigdy swojej stabosci —
jezeli zaatakowale$ i nie dostales odpowiednich kart, nie pokazuj
tego po sobie, bo stracisz calg z trudem budowana pozycje przy stole,

co przelozy sie na strate zetonow.

Zwiad

Dobra rzecza przed atakiem jest rozpoznanie, jak silni sa
przeciwnicy. Mozesz to zrobi¢ tylko w jeden sposob — przez podbicie
stawki. Jezeli spasuja wiesz, ze nie byli mocni, jezeli sprawdza Twoja

stawke to wiesz, ze albo szykuja na Ciebie pulapke, albo nie sg pewni



swojej sily. Jezeli podbija Twoja stawke sa mocni lub blefuja.
W kazdym razie co§ wiesz, dlatego musisz wlasnie w ten sposéb
sprawdza¢ swoich przeciwnikow, poniewaz bez tego nie uzyskasz
prawie zadnych informacji o ich sile i Twdj atak moze skonczy¢ sie

tragicznie.

Slow play

Jest to zagranie ulubione przez wielu graczy w Internecie. Polega na
tym, ze majac bardzo dobry uklad zamiast atakowaé sprawdzamy
tylko przeciwnikdéw, by wyciagnaé od nich wiecej zetonow. Idea
dobra, tylko robigc tak zwiekszamy ryzyko dobrania przez nich
lepszego ukladu niz nasz. Dlatego nie polecam tego zagrania, jezeli
nie masz pewnosci, ze karty, ktore trzymasz w reku pozwola Ci na
wygranie z kazdym przeciwnikiem, bo tylko wtedy zagranie to ma
sens. Jezeli dostaleS dobre karty, atakuj, by zmniejszy¢ ryzyko
dobrania kart przez przeciwnika. Jezeli dzieki atakowi nie wygrasz
wiekszej ilo$ci zetonow, to trudno — lepsza w tym momencie
mniejsza wygrana niz Twoja przegrana. Dlatego uzywaj tego
zagrania rozsadnie, by nie by¢ zaskoczonym, kiedy dojdzie do

showdown.

Check raise

Kolejne ulubione przez graczy internetowych zagranie. Polega na
sprawdzeniu, a nastepnie podbiciu zakladu przeciwnika. Z uwagi na
jego popularnos¢ jest bardzo ograne. Wiekszo$¢ graczy interpretuje

je jako oznake sily — dzieki temu, ze jak wiesz, lubimy to co mysli



wiekszo$¢, mozna je wykorzystywaé wrecz przeciwnie, uzywajac go
bez posiadania mocnego ukladu. Jednak nie polecam jego
stosowania wlasnie z powodu jego popularnosci (ale jak wiesz,

wszystko zalezy od okres$lonej sytuacji).

Pieniadze w puli

Wlozyle$ do puli swoje pieniadze nie po to, by je stracié, ale po to, by
przyniosly Ci one wiekszg ilo$¢ pieniedzy. Ale co sie stanie, gdy nagle
zorientowales$ sie, ze karty, ktore sa na stole i karty trzymane przez
Ciebie w reku nie tworza ukladu, ktéry daje Ci szanse na zwyciestwo?
Czy bedziesz dalej dokladal pienigdze do puli, by odzyska¢ to, co
stracile$, czy tez znajdziesz w sobie sile, by odrzuci¢ karty? To
wlasnie moment, ktéry odroznia dobrych i zlych graczy. Jezeli
widzisz, ze rozdanie nie idzie po Twojej mys$li, musisz znalezé
w sobie do$¢ sily, by powiedzie¢ stop. To roéwniez jest bron, ktora
dysponujesz. Latwo jest dorzuca¢ do puli dodatkowe zetony
w zludnej nadziei, ze wroca do Ciebie. Oceniaj na zimno sytuacje
i w momencie, w ktérym widzisz, ze nie masz szans, u§wiadom to
sobie i po$wie¢ zainwestowane pieniadze nie powiekszajac jeszcze

bardziej swojej straty.

Blef

Kolejna bron, ktora dysponujesz — nie mozesz po prostu zawsze
czeka¢ na dobre karty i tylko je gra¢. Ale nie mozesz tez ciagle
blefowaé. Trudno jest okresli¢, kiedy mozesz, a kiedy nie mozesz

blefowaé. To przychodzi z doswiadczeniem, z latami spedzonymi



przy stole. Jedno, czego nie mozesz robi¢, to bez rozpoznania swoich
przeciwnikow blefowa¢. Czasem sie uda, ale w szczegoblnoSci
w Internecie masz bardzo duze szanse, ze zostaniesz sprawdzony
i Twdj blef zakonczy sie porazka. Do blefu trzeba przygotowac¢ stolik,
sam blef jest rowniez przygotowaniem do innych zagran. Jezeli udat
Ci sie blef rozwaz, czy nie warto pokaza¢ swoich Kkart, by
w przyszlo$ci uzyskacé akcje, jezeli bedziesz mial dobre karty. Jezeli
blef sie nie udal, atakuj nastepnym razem z mocnymi kartami. Nie
probuj réwniez pokonac¢ blefem kogos$, kto przebije Twoj blef, bo
w wiekszo$ci wypadkow sie to nie uda, a koszty sa wtedy olbrzymie.
Ogo6lng zasada jest jak najmniej blefowania w Internecie, ze wzgledu
na olbrzymig ilo$¢ graczy, ktorzy do upadlego beda sprawdzaé Twoje

karty — lepiej ich wowczas zaskoczy¢ pokazujac dobry uklad.

Innym rodzajem blefu jest tzw. SEMI-BLUFF - to troche inna
sytuacja. Mamy z nim do czynienia wtedy, kiedy nie masz dobrego

ukladu, ale masz duzo szans na jego skompletowanie. Masz np.

3 4
A A
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a flop to:



2 5 K
a & v
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Nie masz nic, ale masz duze szanse na skompletowanie ukladu
(kolor, strit, nawet stright flush). W takiej sytuacji powiniene$
zaatakowa¢ — jest to teoretycznie blef, gdyz Twoje karty nie maja
sily, ale albo przeciwnik odrzuci karty i wygrasz pule, albo dorzuci do
niej zetony i masz szanse w przypadku dobrania karty (a szanse na to

sq duze) wygrac wieksza pule.

Obrona puli

Zeby zdobyé¢ zetony, ktore znajduja sie w puli, musisz nie tylko o nie
walczy¢. Musisz ich rowniez broni¢. A mozesz to zrobi¢ tylko wtedy,
kiedy wytracisz swojemu przeciwnikowi bron z reki. Oznacza to
jednym slowem, iz jezeli zauwazysz, ze przeciwnik proébuje
skompletowa¢ swoj uklad, postaraj sie mu to uniemozliwic¢
podbijajac gre o taka stawke, by nie stalo sie to dla niego oplacalne.
Jezeli widzisz na stole potencjalny kolor lub strit, zablokuj
przeciwnika — podbij stawke, by stangl on przed dylematem — czy
oplaca mu sie dorzuci¢ do puli kolejne pieniadze, tak by mie¢ szanse
na dobranie karty, czy tez zrezygnowac¢ z walki. Musisz wiec
manewrowac¢ szansami przeciwnika tak by bylo to dla niego
nieoplacalne. Z nastepnego rozdzialu dowiesz sie, co zrobi¢, kiedy

pojawig sie klopoty i Ty musisz sie zacza¢ bronic.



9. Musisz sie broni¢?

Zacznijmy od najwazniejszej rzeczy. Nie wygrasz zawsze, jest to po
prostu niemozliwe. Poker to nie tylko wygrane, ale réwniez
przegrane — wiem ze powtarzanie tego jest nudne, ale tak jest.
Prawdziwym sprawdzianem jest to, jak zachowasz sie w momencie
przegranego rozdania, ktore juz miale§ prawie wygrane (juz dzielite$
zetony, ktére miale$ zgarnaé¢ z puli, a tu zaskoczenie — wygral kto$
inny). Zachodzi w Tobie wowczas reakcja, ktéra powoduje, ze
zostajesz wyprowadzony z rOwnowagi i zaczynasz gra¢ inaczej, niz
robilby$ to w normalnej sytuacji. Ma to swoja nazwe w pokerze —
oznacza, ze gracz jest w stanie TILT. To co$, czego musisz unikaé —
dlatego tak duza przewage maja wszelkie boty, ktére nie mysla i bez
wzgledu na poprzednie rozdanie graja swoja strategie. Trudno jest
poleca¢ Ci, by$ nie pamietal poprzedniego rozdania, ale jezeli
przegrale$ znaczaca pule przerwij gre, nie bierz udzialu w kilku
rozdaniach, odpocznij, zjedz co$, przejdz sie — zréb cokolwiek, tylko
nie probuj sie odgrywaé¢, bo nie skonczy sie to dobrze. Musisz
uswiadomi¢ sobie, ze tak juz jest, ze czasem sie przegrywa i przyjac
to do wiadomosci. Jezeli bedziesz podchodzit do gry emocjonalnie,
probowal odegra¢ to co stracile$, skonczy sie to kleska i nigdy nie
bedziesz dobrym graczem w pokera. Dlatego ¢wicz swoje
umiejetno$ci nie tylko gry, ale rowniez ¢wicz siebie — kiedy trzeba
powiedz stop, a pozwoli Ci to gra¢ na wysokim poziomie. Tak samo
musisz uodporni¢ sie na BAD BEATS (przegrale§ z wysokim
ukladem na rzecz jeszcze wyzszego ukladu) — nie mozesz wpadac

w TILT, bo przegrasz nie tylko to rozdanie, ale nastepne. Trzeba sie



usmiechnac i grac¢ dalej. Poker to walka i jezeli kto§ z przeciwnikow
wypatrzy Twoja slabos¢, bez skrupuléw to wykorzysta. Oczywiscie
ma to druga strone — jezeli wyczujesz, ze jaki$§ gracz jest na TILT,

atakuj i odbierz jego zetony, zanim zrobia to inni ©.

Jezeli grasz w turnieju, w ktorym w okreslonych odstepach czasu
rosng stawki musisz atakowaé¢ rozsadnie. Nie mozesz czeka¢ do
momentu, w ktorym Twoje zetony zjechaly do niskiego poziomu, bo
postawisz sie w sytuacji, w ktorej pozostali gracze beda chcieli
Ciewyeliminowa¢ (nie bedzie sie to dla nich wigzalo z duzym
wydatkiem). Dlatego za wszelka cene nie dopus¢ do zmniejszenia
liczby Twoich zetonow. Latwo sie to pisze, prawda? Ale musisz
wiedzie¢, ze wyjScie z powrotem na prosta w momencie, kiedy masz
mniejsza liczbe zetondow, jest niezmiernie trudne (oczywiScie nie
niemozliwe, ale sam przekonasz sie, ze jest trudne). Czesto by do
tego nie dopusSci¢ podejmuje walke wcze$Sniej w my$l zasady, ze
lepiej zginag¢ w walce, niz by¢ powoli wdeptanym w ziemie. Nie
oznacza to oczywiScie, ze masz atakowa¢ z byle kartg, ale
w momencie, w ktérym widzisz, ze liczba Twoich zeton6w zmniejsza
sie 1 masz szanse nawet drobng na wygrang, atakuj all in -
pamietasz, co pisalem o tym, ze znacznie trudniej jest sprawdzi¢ all
in niz samemu zaatakowac? Jezeli pojdziesz all in z reszta Twojego
stacka, to zasada ta nie zadziala — musisz podjac te decyzje znacznie
wceze$niej. Jest to wlasnie podstawowy warunek wybronienia sie
z ciezkiej sytuacji. Nauczysz sie z pewnosScig broni¢, ale pamietaj te
2 podstawowe rzeczy — zidentyfikuj swo6j TILT, zatrzymaj gre

i atakuj, zanim zostaniesz wdeptany w ziemie.



10. Dostales$ do reki armate?

Gra bylaby piekna, gdyby$ dostawal do reki tylko mocne karty. Ale
niestety tak nie jest. Zaréwno Ty, jak i Twoi przeciwnicy dostajecie
rozne karty. Nie ma jednej instrukcji, jak gra¢ okre$lone uklady.
Musisz ciggle zmienia¢ swoja taktyke. Ale ogoélne zasady mozna
przedstawi¢. Po pierwsze musisz pamieta¢, ze im mniejsza liczba
przeciwnikow, tym wieksze szanse Twojego ukladu. Wiem, ze to
powtarzam, ale jak zaczniesz gra¢ sam, zobaczysz, ile bedzie Cie
kosztowalo prawidlowe rozegranie posiadanego ukladu. Jezeli

podnosisz karty i widzisz:

A A
& ¢
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to zaczynasz juz dzieli¢ skore na niedZzwiedziu. Zaczynasz czu¢ sie jak
zwyciezca i czesto nie obserwujesz, co dzieje sie na stole. Jak zatem
prawidlowo rozegra¢ takie uklady? Musisz oczywiscie zaatakowacé
w preflop — nie baw sie w sprawdzanie i nie pozwol, by do gry weszla
wieksza ilo§¢ graczy, bo zwiekszasz ryzyko przegranej. Ale w takich
sytuacjach wielu graczy chce jak najwiecej wyciggnac¢ z innych
i opoznia gre. Jest to jeden z podstawowych bledow — masz dobra
karte, musisz zaatakowac. Pamietaj, ze przeciwnicy nie wiedza, co Ty
posiadasz i jezeli odpowiednio przygotowale$ sobie stél, zostaniesz
sprawdzony. Jezeli nie, to wygrasz stawki blind. I wéwczas kiedy

ponownie dostaniesz mocne karty, znowu musisz zaatakowa¢ — nie



probuj opoznia¢ gry, by wyciagnac wiecej z przeciwnikow, bo byles
niezadowolony z tego, ze ostatnio wygrale§ tylko stawki blind.
Lepsze male wygrane niz duza przegrana — mam nadzieje, ze jeste$
tego S$wiadomy. Ale zaatakowale§ preflop z pocket AA, zostalo

3 graczy i flop wyglada tak:

K K 10
a vV &
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i co teraz? Wlasnie tu jest moment testu — znasz juz pewnie troche
tych graczy — wiesz, czy blefuja, czy graja rozsadnie — jezeli jeden
z nich ma K — z czym$ musieli przeciez zaatakowac, to masz klopot.
Dlatego oprbécz ataku wazne jest to, by odpowiednio powiedzieé

sobie stop. Jezeli atakujesz z kartami typu:

K K Q Q J
vV ¢ & v v
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i na flopie pokaze sie karta wyzsza od Twojej pary, nie atakuj do
przodu tylko dlatego, ze masz dobra Kkarte. Pamietaj

o przeciwnikach. Jezeli natomiast trafile§ trojke, to wtedy mozesz



zebra¢ niezla pule (mozesz — no wlasnie zawsze pamietaj o tym -

mozesz). Teoretycznie mocne karty typu:

A K
& o4
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same gry nie wygraja. Jezeli nie trafile§ pary, nie szarzuj do przodu,
tylko dlatego, ze jest to jeden z lepszych ukladow. Jest nie tylko
jednym z lepszych, ale réwniez jednym z latwiejszych do odgadniecia
przez przeciwnikdéw. Jezeli nie dobrale§ do niego, zaatakuj, ale

przebity wycofaj sie, by nie zwieksza¢ strat.

Zdecydowanie wieksze zyski bedziesz mial grajac karty $rodkowe

typu:

738 9 7
¢ ¢ v v
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Nie wyglada to na mocny uklad i w tym jego sila. W przypadku
dopasowania flopu nikt nie bedzie Cie podejrzewal o to, ze posiadasz
taka bron. Wiekszo$¢ przeciwnikow bedzie atakowaé z kartami typu
AK AQ QJ i beda szarzowaé, by przekonaé sie, jaka pulapke im

zgotowales.

Nie mozesz réwniez daé sie ponieS¢ emocjom widzac kazda pare.

Jezeli dostajesz karty typu:
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to pamietaj, ze wygladaja one dobrze (osobiscie ich nienawidze ©),
ale jezeli nie trafisz flopu, to nie kontynuuj gry, bo to tylko staba

para. Niby proste, ale ciezkie czasem do realizacji.

Aby to wszystko zrozumie¢ i ogarnaé, potrzebne Ci bedzie duzo
doswiadczenia — a to najlepiej zdobywa¢ w turniejach i zaraz sie

dowiesz dlaczego...



Dlaczego warto mieé petng wersje?

Nriysciol Pawlowics mal Pokerzysta zdradza sztuczki, metody i strategie gry, dzieki
Poker wspoiczesny. ktérym bedziesz wygrywacé. Z ksigzki dowiesz sie o
Texas Hold’em i zasadach, stylach i strategiach gry, nauczysz sie
inne rodzaje pokera . . . . . . .
- podejmowac trafne decyzje, myli¢ graczy i zgarnia¢ kolejne
pule. Moze wiasnie dla Ciebie przygoda z pokerem
skonczy sie gra w WSOP (World Series of Poker) -
najbardziej znanym pokerowym turnieju na swiecie. Dzieki
e tej publikacji: * Poznasz zasady trzech gtéwnych,
o najpopularniejszych i najbardziej emocjonujgcych odmian
coil 2k WYGFYWae pokera - Texas Hold'em, Omaha Hold'em i 7 Card Stud
w nnkera Poker; * Oraz, co jest o wiele wazniejsze - nauczysz sie
skutecznych strategii do tych gier. "Dzieki lekturze, ktérg
zamoOwitem i przeczytatem, jak na te chwile przestatem przegrywac¢ w pokera. Sama
gra wydawataby sie taka prosta, lecz niejednokrotnie ta wtasnie prostota prowadzita
do wyzerowania mojego konta. Na szczescie to juz przeszto$é. Polecam te ksigzke
wszystkim, ktérzy rozpoczynajg przygode lub zycie z pokerem!!! Moze spotkamy sie
przy jednym stoliku? Pozdrawiam i dziekuje za KSIAZKE!!" T. S. Zobacz, czego
dowiesz sie juz niebawem: - Jak nie popetnia¢ btedéw w takcie gry. - Jak umiejetnie
zarzadzac swojg pulg pieniedzy. - Jak stworzy¢ swoj wiasny, unikalny profil gracza. -
Jakich programéw wspomagajacych gre uzywajg gracze w Internecie i gdzie je
mozna znalez¢. - Jakich pomocy mozesz uzy¢ w grze w realu i w Internecie. - Jak
unikngC oszustow i jakich oni uzywajg programow.

Petng wersje ksigzki zaméwisz na stronie wydawnictwa Ztote Mysli

http://poker.zlotemysli.pl
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