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- kliknij po wiecej

Kasyno zawsze wygrywa?

Zanim odpowiem Tobie na to pytanie, chciatbym bys uwaznie przeczytat
i zaznajomit sie z ponizsza notatka:

Informacje umieszczone w tej ksiazce sa wynikiem lat moich
doswiadczen, prob, gier, btedow, testow. Sa one zweryfikowane
wielokrotnie w wielu kasynach na catym swiecie. Kasyna rzadza sie
jednak swoimi prawami.

Duzy wptyw na Twoja gre, wyniki i zachowanie w kasynie ma Twoja
osobowosc¢. Jezeli oczekujesz informacji - teraz postaw na ,,6” 100 zt,
a potem wygrang postaw na ,,27” - odtdéz czym predzej te publikacje.
Odtoéz ja rowniez, jezeli nie potrafisz panowaé¢ nad swoimi emocjami,
kalkulowac¢ na zimno i zachowac zimna krew w najbardziej stresujacych
sytuacjach (pewnie teraz odpowiesz - ,tak potrafie to opanowac” -
naprawde jest to trudne, uwierz mi).

Bez tych podstawowych elementow nie ma sensu zasiada¢ do gry.
Zaoszczedzisz sobie i mi rozczarowania.

Przed przeczytaniem tej ksiazki zobowigzany jestes zapoznac sie z notg
prawng umieszczong na jej koncu.
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Dlaczego?

Ksiazka ta powstata by przedstawi¢ kasyno z punktu widzenia osoby
bedacej ,po drugiej stronie barykady”, osoby ktéora ma mozliwosc
zmiany strony w kazdej chwili. Dowiesz si¢ z niej o rodzajach gier
kasynowych, ich zasadach, systemach obstawiania, strategiach
stosowanych przez doswiadczonych graczy. Dowiesz sie, iz kasyno wcale
nie zarabia na przegranych graczy tylko na obrocie. Uzyskasz informacje
co mozna, a czego W zadnym wypadku nie wolno robi¢ w kasynie. Jej
rownie waznym celem jest przedstawienie pracy krupiera - zalet i wad
zawodu, ktory taczy w sobie bardziej cechy dobrego aktora niz osoby,
ktora szybko liczy zaktady jak to sie powszechnie uwaza.

Piszac ja zdawatem sobie sprawe, iz zdradzam wiele tajemnic
kasynowych, ujawniam informacje i elementy na ktére klient kasyna nie
zwraca uwagi lub nie ma pojecia o ich istnieniu - tworza one powiazany
system, dzieki ktoremu kasyno wptywa na klienta - znajomos¢ tych
elementéw pomoze Tobie w grze. Kogo$, kto nie posiada informacji
zawartych w tej ksigzce porownatbym do owcy wchodzacej miedzy wilki
- nie obraz sie ale tak wyglada to z pozycji krupiera. Zrob wszystko by
stac sie wilkiem wchodzacym miedzy owce. Ta ksigzka Tobie to
umozliwi.

Zapraszam do lektury...
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Troche o mnie

Zaczeto sie wszystko gdy bytem maty - dostatem w prezencie taka mata,
plastikowa ruletke i gratem probujac wygrac - oczywiscie wygrywatem,
ale pewnie dlatego, ze sam obliczatem zaktady, a nie byto inspektora,
ktory by mnie pilnowat (tu pozwole sobie przekaza¢ pozdrowienia dla
wszystkich inspektorow, z ktérymi miatem okazje grac). Potem doszty
gry w karty, w kosci az w koncu zmienit sie ustréj i nadszedt rok ‘89
kiedy po raz pierwszy w dos¢ wesotych okolicznosciach trafitem do
realnego kasyna. (Jezeli szukasz konkretnych informacji, pomin prosze
ten opis - praca w kasynie ma jednak to do siebie, ze wciaga wesotych
ludzi, dlatego w tej ksiazce czesto o rzeczach bardzo powaznych, bede
pisat wesotym jezykiem - niech to Ciebie nie zwiedzie - do samej gry
musisz podchodzi¢ bardzo powaznie - jako krupier moge sobie pozwoli¢
na zarty, jako klient kasyna nigdy - pamietaj o tym zawsze!!!). Koledze,
ktory zreszta réwniez zostat pozniej krupierem urodzita sie céreczka
i Swietujac to przechodzilismy koto sSwiezo otwartego kasyna
- byto nas 4 - z tych 4 osob udato nam sie ubrac¢ dwie tak by mogty wejs¢
do kasyna (wowczas jeszcze kasyna przestrzegaty rygorystycznie zasad
dotyczacych stroju - teraz jest to mniej przestrzegane). Jako fundusze
posiadaliSmy 5 $ (w roku ‘89 to byto stosunkowo duzo pieniedzy) -
przeznaczone na koniak dla lekarza odbierajacego porod.
Z tych 5 S szybko zrobitem 50 $ i zabawa toczyta sie dalej.

Dwa dni pozniej wrocitem do kasyna i przegratem cate swoje pieniadze -
to byt ostatni raz kiedy trafitem do kasyna w Polsce jako klient - jak
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pewnie wiesz, polscy krupierzy nie mogg gra¢ w kasynach na terenie
Polski.

Popetnitem w czasie tych dwodch wizyt wiekszos¢ btedow, jakie moga
popetni¢ niedoswiadczeni gracze w kasynie.

Dzieki informacjom zawartym w tej ksiazce, unikniesz tych samych
btedow.

Od tego czasu zdazytem by¢ zarowno klientem jak i krupierem
w kasynach na catym swiecie i dzieki temu moge Tobie w jasny sposob
odpowiedziec na pytanie: Czy kasyno zawsze wygrywa? Nie, nie zawsze -
i 0 tym tutaj przeczytasz...
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Krétka historia gier hazardowych

(Naprawde krotka, chociaz mogtaby sie ciqgng¢ w nieskoriczonos¢ - ale
po co? Jezeli szukasz informacji historycznych to musisz przeczytac
inng ksigzke - ta ma na celu przedstawienie konkretnych,
wspotczesnych informacji, ktérych pewnie poszukujesz.)

Gry hazardowe sa rownie wiekowe jak ,najstarszy zawod swiata”,
zresztg czesto sa z nim kojarzone. Towarzysza cztowiekowi od samego
poczatku, tak chyba skonstruowana jest nasza natura, ze podnieca nas
ten dreszczyk emocji, wizja zarobienia duzej ilosci pieniedzy dzieki
szczeSliwemu  losowi, uktadowi kart, kosci. Zawsze gralisSmy,
zaktadalismy sie, obstawialiSmy zaktady. ,,Pienigdz napedza ten $wiat”
i to nigdy sie nie zmieni.

Wtasciwie rodowodu zadnej z gier hazardowych nie da sie doktadnie
udokumentowac. Dzieki znaleziskom archeologicznym wiemy, iz rézne
formy hazardu istniaty w zamierzchtych czasach - s$wiadcza o tym
znalezione rekwizyty do gier, kosci, plansze itp. Czasy nam o wiele
blizsze (np. rzymskie) dostarczaja zrodet pisanych dokumentujacych
zamitowanie owczesnych ludzi do hazardu.

Dla nas zupetne drobne znaczenie ma fakt czy ruletka powstata dzieki
rzymskim legionistom przewracajacym swoje rydwany, by obstawiac
zaktady na krecacym sie kole, czy zostata przyniesiona przez mnichow
z terenu Chin.
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Sredniowiecze, czasy rewolucji francuskiej, rozwoj nauki w czasach
rewolucji przemystowej to doskonalenie gier znanych od starozytnosci.

Uznawana za krolowa gier hazardowych, ruletka w obecnym ksztatcie
wywodzi sie z terenu Francji. Tam w XVIII wieku uksztattowato sie koto
do ruletki i stamtad ruszyto na podbdj swiata, ktorym teraz rzadzi.

Pierwsze kasyno, ktore stato sie wzorem dla wielu powstajacych kasyn
zbudowano w ksiestwie Monako.

W czasach wspotczesnych za stolice Swiatowego hazardu uchodzi Las
Vegas - kazdy szanujacy sie gracz powinien chociaz raz w zyciu
odwiedzi¢ to miasto - jezeli bedziesz miat to szczescie spotkamy sie
przy jednym stole - viva Las Vegas.
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Gry hazardowe wspoétczesnie

Obraz gier hazardowych zmieniat sie na przestrzeni wiekow. Ten, ktéry
nadal pokutuje wsrod osob nie interesujacych sie ta tematyka, to
zazwyczaj obraz podejrzanego lokalu, gdzie kreca sie podejrzani
osobnicy, prostytutki i gdzie klienci zostaja oszukani i ograbieni ze
swoich pieniedzy. Nic bardziej btednego - we wspotczesnym swiecie,
kasyna sa jednym z najbezpieczniejszych miejsc spedzania wolnego
czasu, w ktorych wtasciciele wyktadaja na bezpieczenstwo graczy i gry
olbrzymie sumy, tak by klient byt zadowolony z mile spedzonych chwil.
Nad bezpieczenstwem graczy czuwa caty system zabezpieczen, wszystko
jest nagrywane i filmowane tak, by kazda ewentualng niejasnos¢
wyjasni¢ natychmiast.

Kasyna staty sie ulubionym miejscem wieczornych wypadow wielu osob,
ktore dzieki temu maja okazje poczuc¢ dreszczyk emocji, zapomniec
o problemach dnia codziennego - sa po prostu doskonale prowadzonymi
centrami rozrywki, w ktorych klient musi uzyskaé to czego poszukuje -
zabawy potaczonej z emocjami.

Rownoczesnie nastgpita olbrzymia ewolucja - wraz z wprowadzeniem
Internetu, dostep do gier losowych jest znacznie szerszy - obecnie nie
wychodzac z domu mozemy za pomoca kilku kliknie¢ znalez¢ sie
w kasynie - rozrywka jest blisko, ale rozrywka ta jest czasem bardzo
niebezpieczna dla tego, kto nie potrafi kontrolowa¢ swoich emocji
- 0 tym zawsze musisz pamietac.
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Wspotczesne kasyna sa miejscami w ktorych obraca sie olbrzymimi
sumami pieniedzy. Przeptywaja one od jednych graczy do drugich,
a w kasynie zostaje odpowiedni procent. Kasyna internetowe, podajac
payout rate, informuja ile procent z zaktaddéw zostato wyptacone jako
wygrane. Powazne sieciowe kasyna majg payout rate na poziomie
powyzej 97 %. Oznacza to, iz w ponad 97 % postawionych stawek
powrdcito do graczy. Oczywiscie nie do wszystkich - gra wiely,
wygrywaja nieliczni, ktorzy wiedza jak grac.


http://kasyna.zlotemysli.pl/

- kliknij po wiecej

Zasady gier i zaktadéw

W tej czesci dowiesz sie o rodzajach gier losowych i zasadach w nich
obowiqzujqcych.

Przed czytaniem tego rozdziatu polecam zapoznanie sie ze stownikiem
poje¢ i okreslen uzywanych w kasynach i card roomach, ktory
otrzymates jako darmowy bonus do tego ebooka.

Ruletka Europejska (European Roulette)

(Nazwa moze by¢ troche
mylgca gdyz obie ruletki
pochodzqg z obszaru Europy, ale
tak  okresla sie  ruletke

Z jednym zerem.)

Ruletka zwana ,krolowa gier hazardowych” jest najbardziej znang
w Europie gra hazardowa - na kontynencie amerykanskim jest o wiele
mniej popularna - powodem tego sa wzgledy historyczne - w Europie
zdobyta wieksza popularnos¢ ruletka z pojedynczym zerem,
zmniejszajaca przewage kasyna do 2,7% (w przeciwienstwie
rozpowszechnionej za oceanem ruletki z podwdjnym zerem - dajacej
kasynu przewage 5,26% i unikanej z tego powodu przez doswiadczonych
graczy).
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Ruletka ta sktada sie z 37 pol od
1do 36 plus 0. Pola
rozmieszczone sq rownomiernie
na kole na przemian pole czarne
i czerwone - pomiedzy czerwonym
polem 32 iczarnym 26 znajduje
sie zielone 0. Suma pdl na kole do
ruletki wynosi 666 (stgd czesto
nazywana jest diabelskq grq).

Jezeli przeprowadzi sie linie dzielaca koto na pot, suma pol od 32 do 10
(prawa strona kota) wynosi 333 i analogicznie - suma pél od 5 do 0 (lewa
strona kota), wynosi rowniez 333.

Koto ruletki jak i sama gra jest przyktadem doskonale zaprojektowanego
i wykonanego systemu. Jego doskonatg harmonie zaktécaja tylko dwa
elementy - podziat pol na czarne i czerwone i dazenie do tego, by pola
o jednym Kkolorze nie sasiadowaty ze soba spowodowat, ze nastepny
podziat na liczby wysokie i niskie w jednym miejscu - styku potaczen
potowek kota, nie przebiega tak harmonijnie - 5 i 10 obie liczby
z zakresu niskiego sasiaduja ze soba. Drugim elementem, ktéry tamie
harmonige kota jest potozenie 3-go rodzaju tzw. ,,szans prostych” - liczb
parzystych i nieparzystych - sasiaduja one ze soba (po prawej stronie
kota jest takich sasiadujacych par 5, a po lewej stronie kota 8). Wtasnie
dlatego ten rodzaj szans czesto wykorzystuje w swojej grze. Istnieja
jeszcze inne prawidtowosci budowy kota (np. grupowanie liczb
w potozonych w réwnej odlegtosci od 3 liczby w pary i tworzacej sume
37 lub 39) mniej istotne ze wzgledu na ich wykorzystanie w grze, ale
dowodzace kompletnosci pomystu tworzacego catosc kota do ruletki.
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Rodzaje zaktadow

Na stole do ruletki europejskiej mozna obstawi¢ nastepujace rodzaje
zaktadow:

eNIAT

3
=
U 1
-
=
G
L=F] e

Zaktady wewnetrzne:
A - na 1 numer (straight up) wygrana 35:1

B - na 2 numery (split) wygrana 17:1
C - na 3 numery (street) wygrana 11:1
C1 - to rowniez street

D - na 4 numery (corner) wygrana 8:1
E - to rowniez corner (tzw.

1 corner)

F - na 6 numerow (six line) wygrana 5:1
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Zaktady zewnetrzne:

G - kolumny (1,2,3) wygrana 2:1
H - tuziny (1,2,3) wygrana 2:1
| - niskie (low) (1-18) wygrana 2:1
wysokie (high) (19-36) wygrana 2:1
J - parzyste (even) wygrana 2:1
nieparzyste (odd) wygrana 2:1
K - czerwone (red) wygrana 2:1
czarne (black) wygrana 2:1

Kazdy z zaktadow ma swoje limity minimalne i maksymalne, co jest
zawsze wyraznie zaznaczone na tablicy umieszczonej przy stole do
ruletki. Dla potrzeb tej ksiazki wszystkie przyktady opierat bede na
jednym z najwiekszych i najstarszych kasyn sieciowych (wszystkie
adresy potrzebne do ¢wiczen umieszczone sa w rozdziale Linki).
W przypadku ruletki przyktady oparte sga na stole private - standard -
oznacza to minimum 1 $ na zaktad i maksymalnie 100 $ na zaktad
(300 $ na caty stot). Zeton umieszczony na wylosowanym zaktadzie
wygrywa okreslong liczbe zetonow - np. 1 zeton na 27 czerwonym po
wylosowaniu tego numeru wygrywa 35 zetondw (wygrany zeton rowniez
wraca do gracza; sa kasyna internetowe, ktore taki zeton zabierajg!!!).

Zero w ruletce z jednym zerem petni réznga role w zaleznosci od polityki
kasyna, ale najczesciej spotykang zasada jest to, iz w przypadku
wylosowania zera zaktady zewnetrzne (low/high even/odd, red/black
tracq potowe stawki - tzw. ,,zero zabiera potowe” inaczej zwana zasada
surrender) a kolumny i tuziny przegrywaja w catosci. Innym
rozwigzaniem jest wprowadzenie zasady en prison - kiedy wypada zero
zaktady na szansach prostych nie przegrywaja tylko zostaja do
nastepnego spinu - jezeli w nastepnym spinie wygraja sa oddawane bez
wyptaty wygranej - jezeli przegraja sa zabierane - ta zasada stosowana
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gtownie w europejskich kasynach jeszcze bardziej zmniejszyta przewage
kasyna dla szans prostych do 1,35 %.

Race track

Wspotczesnie by podnies¢  atrakcyjnos¢ gry i jej dynamike,
wprowadzono element, ktory jest zmorg niedoswiadczonych krupierow -
sg to tzw. anonse (call bets).

Koto do ruletki zostato podzielone na kilka serii reprezentujacych
wycinki kota:

Kasyna, ktore wprowadzity anonse majg na stotach do ruletki specjalng
dodatkowa plansze - zwana race track - na ktorej krupier obstawia
anonse klientow. Jest to nic innego jak koto rozciagniete i narysowane
na stole. Wprowadzenie tego elementu zdynamizowato i unowoczesnito
ruletke, stawiajac przed krupierami dodatkowe wymagania, gdyz
obstawianie na ruletce mozliwe jest do momentu ogtoszenia przez
krupiera ,,Koniec zaktadow, dziekujemy”- dzieje sie to tuz przed
wpadnieciem kulki w numer. Gra jest bardzo zywa - czasami przy
stotach do ruletki wida¢ prawdziwe oblezenie, kazdy z klientow zgtasza
swoje zaktady, krupier je przyjmuje, oddaje nadwyzke, rozmienia
pieniadze, kontroluje gre iwykonuje mnostwo roznych czynnosci
niezbednych do prowadzenia gry, akulka sie toczy, toczy, toczy
i wpada.
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Na race track’u mozna obstawi¢ nastepujace anonse:

Mata seria (Tiers du Cylindre, Tier, 6semkowa) - zawiera w sobie
wycinek kota od numeru 27 do numeru 33, zetony potozone na ta serie
musza dzieli¢ sie przez 6 gdyz jej obstawienie odpowiada potozeniu
pojedynczego zetonu (lub jego wielokrotnosci) na splity 5/8 10/11
13/16 23/24 27/30 33/36 (w niektorych kasynach minimum, ktére
mozna potozy¢ na race track moze sie rézni¢ od minimum stotu
i wynosi¢ np. 5 zetonow na element serii - czyli w przypadku matej serii
na stole o minimum réwnym 1 na race track mozna potozy¢ minimum
30 zetonow). Dla uproszczenia przyktadow, przyjmijmy ze na race track
mozna potozy¢ minimum stotu. Obstawienie matej serii 6 zetonami
i wylosowanie numeru z jej zakresu daje nam wygrang w wysokosci
17 zetondw (+ 1 zeton postawiony) - czyli nasz zysk wynosi 12 zetonow
(17+1-6).
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Orfeleny (Orphelin Cheval, Orphans) - zawiera w sobie 2 wycinki kota
od numeru 17 do numeru 6 i od numeru 1 do numeru 9. Zetony potozone
na ta serie musza sie dzieli¢c przez 5 gdyz jej obstawienie odpowiada
potozeniu pojedynczego zetonu (lub jego wielokrotnosci) na petny
numer 1 i splity 6/9 14/17 17/20 31/34. Obstawienie orfelenow
5 zetonami i wylosowanie numeru z jej zakresu, daje nam wygrang
w wysokosci:

przy wylosowaniu:

> 1 - 35 zetonow (nasz zysk to 31 zetonow),
> 14, 20, 31, 34 - 17 zetondw (nasz zysk to 13 zetonow),
> 17 - 34 zetony (nasz zysk to 30 zetondw).

Duza seria (Voisinis du Zero) - zawiera w sobie wycinek kota od numeru
22 do 25, zetony potozone na ta serie musza sie dzieli¢ przez 9, gdyz jej
obstawienie odpowiada potozeniu pojedynczego zetonu (lub jego
wielokrotnosci) na street 0/2/3 (2 zetony), splity 4/7 12/15 18/21
19/22 32/35 i corner 25-29 (2 zetony). Obstawienie duzej serii
9 zetonami i wylosowanie numeru z jej zakresu daje nam wygrana
w wysokosci:

przy wylosowaniu:

> 0,2,3 - 22 zetony (nasz zysk to 15 zetondw),

> 4,7,12,15,18,21,19,22,32,35 -17 zetonow (nasz zysk to 9
zetonow),

> 25,26,28,29 - 16 zetonow (nasz zysk to 8 zetonow).
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0 spiel - seria ta jest fragmentem duzej serii - zawiera w sobie wycinek
kota od numeru 12 do numeru 15. Zetony potozone na ta serie musza sie
dzieli¢ przez 4, gdyz jej obstawienie odpowiada potozeniu pojedynczego
zetonu (lub jego wielokrotnosci) na splity 0/2 12/15 32/35 i petny
numer 26. Obstawienie 0 spiel 4 zetonami i wylosowanie numeru z jej
zakresu, daje nam wygrang w wysokosci:

przy wylosowaniu:

> 0,2,12,15,32,35 - 17 zetondw (nasz zysk to 14 zetonow),
> 26 - 35 zetondw (nasz zysk to 32 zetony).

Dzieki wprowadzeniu race tracku mozliwe jest réowniez obstawianie
zaktadéw znanych jako sasiedzi (Voisin du Nombre, Neighbours).
Zaktady te to rowniez fragmenty kota - zaktad o nazwie
np. 6 z sasiadami oznacza obstawienie 6 i czterech jego sasiadujacych
numerow (po dwa z kazdej strony) - 17, 34, 27, 13. Potozenie pieciu
zetonow na 6 z sasiadami odpowiada obstawieniu tych pieciu numerow
pojedynczym zetonem - wylosowanie ktoregos z nich daje nam wygrang
w wysokosci 35 zetondw (nasz zysk to 31 zetonow).

Tabela zamieszczona ponizej pokazuje nam sasiadow poszczegdlnych
numeréw (pomoze nam ona W rozdziale poswieconym systemom
obstawiania)
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3 26 0 32 15
16 33 1 20 14
4 21 2 25 17
12 35 3 26 0
15 19 4 21 2
23 10 5 24 16
17 34 6 27 13
18 29 7 28 12
11 30 8 23 10
14 31 9 22 18
8 23 10 5 24
13 36 11 30 8

7 28 12 35 3

6 27 13 36 11
1 20 14 31 9

0 32 15 19 4
5 24 16 33 1

2 25 17 34 6
9 22 18 29 7
32 15 19 4 21
33 1 20 14 31
19 4 21 2 25
31 9 22 18 29
30 8 23 10 5

10 5 24 16 33
21 2 25 17 34
35 3 26 0 32
34 6 27 13 36
29 7 28 12 35
22 18 29 7 28
36 11 30 8 23
20 14 31 9 22
26 0 32 15 19
24 16 33 1 20
25 17 34 6 27
28 12 35 3 26
27 13 36 11 30

Istnieje rowniez zaktad nie czesto uzywany przez grajacych, zwany jako
Final Bet - jest to zaktad obstawiajacy wszystkie liczby konczace sie na
danga cyfre - np. Final Bet 7 to zaktad na straight up 7 17 i 27.
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W przypadku kasyn internetowych, obecnos¢ anonsdOw ma znaczenie
tylko symboliczne gdyz nie ma mozliwosci obstawiania zaktadow po
spinie krupiera - a ten sam efekt mozna uzyskac rozstawiajac zetony
w odpowiednich  proporcjach na stole przed rzutem. Jednak
w klasycznych kasynach, race track jest duzym utatwieniem dla klienta
- wystarczy rzuci¢ np. 400 zt mowiac - ,,mata seria po 30, sasiedzi 5 za
150 i zwrot na 18” a krupier juz sam zajmie sie resztg, stawiajac na
mata serie 180 zt (duze znaczenie majg tu zwroty ,,po” i ,,za”- roznica
miedzy ,,po” i ,za” jest taka iz w pierwszym przypadku oznacza to
obstawienie matej serii po 30 zt za 180 zt a w drugim obstawienie
sasiadow 5 po 30 zt za 150 zt) i dalej stawiajac na sasiadow 5 - 150 zt,
a reszte czyli 70 zt na straight up 18 - proste prawda? © Krupier czasem
wykonuje kilka takich operacji w trakcie spinu, dlatego stara sig, by
spin byt jak najdtuzszy, co rowniez nam sie przyda.

Koto - powinienes wiedzie¢, iz kota w kasynach internetowych to
doskonale wywazony mechanizm. Koto przed rozpoczeciem gry jest
testowane - czy jest wypoziomowane - brak takich testow, naraza
kasyno na duza kare. Koto wprawia sie w ruch przed rozpoczeciem gry
i nie moze sie ono zatrzymac przez caty czas otwarcia kasyna - krupier
stale kontroluje obrot kota, popychajac je w razie potrzeby. Prawidtowo
obracajace sie koto, pozwala graczom przeczyta¢ umieszczone na nim
numery - szybkosc¢ z jakim sie obraca, powinna by¢ mniej wiecej taka,
by spokojnie doliczy¢ do 3, nim wykona ono petny obrot. Przed kazdym
kolejnym spinem, koto popychane jest w przeciwnym kierunku, a kulka
rzucana jest pod ,prad” kota. Kulka zawsze rzucana jest znad ostatnio
wylosowanego numeru.
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Przebieg gry

Gra sktada sie z powtarzajacych sie cykli - obstawianie, rzut kulka,
zakonczenie obstawien, wylosowanie numeru, zebranie przegranych
zetonow i wyptacenie wygranych. Jak juz wspominatem w kasynach
internetowych obstawianie i zakonczenie obstawien poprzedzaja rzut
kulka. Pomimo pozornego skomplikowania gra nie jest trudna
- 0 wszystko dba krupier, ktory zawsze moze klientowi pomoc
i odpowiedzie¢ na wszelkie pytania (oczywiscie oprocz jednego, jakze
czestego w kasynach ,,Niech Pan powie co teraz wypadnie?”). ©
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Idziemy do kasyna

Mam nadzieje, ze nie zmeczyte$/-as sie zbytnio czytajac informacje
z poprzedniego rozdziatu - znajomos¢ zasad gier jest niezbedna, jezeli
chcesz powaznie myslec o korzystaniu z tej formy rozrywki. W rozdziale
tym przedstawie Tobie najlepsze rady jakie mozesz ode mnie uzyskac,
a ktore dotycza Twojego zachowania w kasynie. Jednym stowem
dowiesz sie teraz co wolno i czego w zadnym wypadku nie wolno Tobie
robi¢ w kasynie. Moze sformuuje to inaczej - czesc¢ rzeczy, o ktorych
bede pisat jest oczywiscie dozwolona, ale efektem takiego Twojego
postepowania bedzie powigkszenie przewagi kasyna nad Toba - a tego
chyba chcemy unikna¢? ©

Czesc tych rad jest wspdlna dla gry w Internecie i realnym kasynie.
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Mity kasynowe

Istnieje wiele mitow, legend i opowiadan na temat krupierdw,
zachowan w kasynie i regut w nim rzadzacych. Wiekszos¢ jest
nieprawdopodobng bzdura, wywotujaca Smiech u kogos, kto zna kasyno
od srodka. W tym rozdziale krétko przedstawie kilka z nich.

Jednym z podstawowych mitow jest twierdzenie, iz krupier wie, ktore
numery rzuca i wybiera je tak, by nie trafi¢ w obstawione przez graczy
pola. Dowodem na to maja by¢ np. przypadki gdzie obstawiony jest caty
stot izostaje tylko jedna wolna liczba, w ktdérg oczywiscie krupier
trafia. Potwierdzaja to tez opowiesci o wyrzuconych pod rzad 10 tych
samych numerach itp. O ile wyrzucenie powtorzonych numerow
mogtoby sie udac - ale tylko mogto - zbyt duzo przypadkowych
elementéw warunkuje rzut, to rzucanie przez krupiera wybranych
numerow na zasadzie ,teraz prosze 2 a potem 11” jest kompletng
bzdura. Jednak wielu statych bywalcow kasyn - ,specjalistdow” uparcie
twierdzi, iz krupier wie co wyrzuci. Strasznie lubitem takim
specjalistom potwierdzad teorie i sia¢ zamet. Osoby takie maja dziwng
ceche - co$ w rodzaju wybiodrczej pamieci. Nie pamietaja rzutow, ktore
sie nie udaty, ale jezeli raz na jaki$ czas krupier powie co rzuci i to
rzuci, jest to dla nich dowodem ze zawsze wie co wyrzuci. Proby
ttumaczenia, iz praca w kasynie jest dos¢ ciezka i krupier o takich
umiejetnosciach, po prostu zaprositby swoich znajomych do kasyna, by
wygrali dla niego troche pieniedzy, zamiast samemu stac cata noc i sie
usmiecha¢ jak gtupi, nie trafiaty do nich - no co6z - przeciez to
specjalisci - niech wierza dalej. ©

Czesto klienci maja pretensje do krupiera, iz wyrzucit numer, ktorego
nie obstawili - na pewno zrobit to specjalnie. Zazwyczaj te pretensje
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maja klienci obstawiajacy zaktady po rzuceniu kulka (,,zeby krupier nie
widziat co obstawiam i nie rzucit w inne numery”). Logiczne prawda? ©
Duzo jest takich niekonsekwencji w zachowaniu graczy wierzacych
w mity kasynowe.

Wg tych opowiesci inspektorzy lub kamerzysci majg guziki ktorymi
steruja kulka by wpadta w odpowiednie numery.

Kota do ruletki maja magnesy - by przyciagga¢ kulke. Inna wersja gtosi,
ze wcale tych magnesow nie musi byé, bo kulka ma oczy (widzi gdzie
wpas¢ - pewnie podskakuje w kole, by zobaczy¢ jakie numery sa
obstawione i dopiero wpada w pusty numer). Wg niektorych osob, kulka
postuguje sie wechem. Wbrew swojej nazwie jest tez rodzaju meskiego
(,,Znowu nas wyr...”).

Nie wspominam tu nawet o cudownych teoriach w ktérych po danym
numerze zawsze wpada inny okreslony numer, o tym ze kasyna dosypuja
cos do napojow.

Istnieja nawet teorie, w ktorych kazdy dobry krupier zaczyna prace od
wyrzucenia zera a potem trafia w date. Tych teorii i mitow jest chyba
tyle samo, ilu statych bywalcow w kasynie. Kazdy ma swoja i kazdy jej
broni, co jaki$ czas znajdujac potwierdzenie w sytuacji na ruletce, na
kartach itp.

Tak naprawde kasyno nie ma magnesow, kulka oczu a inspektor
guzikow - wszystko reguluje zwykta (wtasciwie to niezwykta) statystyka
i rachunek prawdopodobienstwa. Chociaz wg jednej z teorii, krupier nie
wie, ze to kamerzysci steruja kotem, bo po prostu nie wie. ©

Jeden z przesadow twierdzi, ze pozyczanie pieniedzy przynosi pecha -
to prawda - mozna ich nie dostac¢ spowrotem.
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Drugi przesad to taki, ze za pozyczone pienigdze lepiej sie gra - jasne -
mozna ich nie odda¢ w przypadku przegranej. Ale pozyczenie od
niewtasciwych osob moze spowodowac dos¢ znaczne ktopoty. Nie
pozyczaj nikomu i nie pozyczaj od nikogo pieniedzy.

Podobno dotkniecie przez obca osobe zetondw przynosi pecha - nie
zauwazytem, ale moze spowodowac ktopoty innego rodzaju - posadzenie
o probe kradziezy, co juz samo w sobie jest niemite. Jednak wielu
klientow prosi krupierdw o nie dotykanie ich zetonow, by nie kusi¢ losu.

Chuchniecie na kosci przez tadng kobiete przynosi szczescie - zawsze
jest to jaki$ sposob na nawigzanie znajomosci. Istnieje tez mozliwosc, iz
to chuchniecie spowoduje przylepienie sie kosci do stotu i stworzenie
odpowiedniego uktadu kosci, ale nie wiem czy chciatbym wowczas
nawigzywac znajomosc z taka kobieta.

Mitdw jest mnostwo i wiekszos¢ z nich nie ma nic wspolnego z realng
gra - s tylko drobnym dodatkiem do atmosfery kasyna.
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Systemy i strategie gier

Znasz juz zasady gier, wiesz co optaca sie Tobie robi¢ w kasynie a czego
nie. Czas teraz przejs¢ do opisu systemdw i strategii gier dla kazdej
z rodzajow gier. Najpierw musisz jednak dowiedziec sie czegos, z czego
by¢ moze nie zdawates sobie sprawy. Obojetnie jak cudownie brzmiagce
reklamy bys widziat nie ma systemu, ktory likwiduje przewage kasyna.
Nie ma, poniewaz by¢ nie moze. Mozna znalez¢ tysigce ofert w stylu
,Jedyny 100 % system pozwalajacy wygrac¢ w kasynie, tylko u mnie”, ale
jest to zwykte ktamstwo. Autorzy tych systemow zamiast gra¢ swoim
systemem sprzedaja je wszystkim na okoto - ttumaczac, ze lubiag sie
dzieli¢ - oczywiscie wszystko jasne.

Kasyna sg stworzone po to by zarabiad pieniadze dla swoich wtascicieli
a nie po to by je rozdawac - gdyby istniat system likwidujacy przewage
kasyna wowczas szybko kasyna zmienityby reguty gry - to chyba jest dla
Ciebie jasne. No oczywiscie moge nie wiedzieé, ze taki system istnieje -
zawsze jest taka mozliwosc. W Lotto tez zawsze moge trafi¢ szostke 10
razy pod rzad. Albert Einstein powiedziat podobno kiedys, ze sa
3 sposoby zeby zarobic¢ na kasynie - by¢ wtascicielem kasyna, napasc¢ na
kasyno lub sprzedawac systemy jak wygra¢ w kasynie. Zapomniat troche
o pracownikach kasyna, ale wybaczam mu to. © Wracajac do reklam
cudownych systemow - widziatem kiedy$ oferte w ktorej sprzedawca
jako potwierdzenie swojego systemu rozdawat tzw. strategie
podstawowa do Blackjack’a (rowniez opisang w tym rozdziale)
Z notatka, iz po zastosowaniu tej strategii bedzie mozna za wygrang
kupi¢ jego cudowny system. Troche to tak jak rady specjalisty - ,teraz
postaw na mata serie” ijak wkoncu wpada mata seria, specjalista
twierdzi - ,,widzisz jak Tobie doradzitem, daj troche z wygranej”.
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Wiesz juz ze nie ma cudownych systemow gry (lub jezeli Ciebie nie
przekonatem, przynajmniej wiesz ze ja tak uwazam), ktore likwiduja
przewage kasyna. Sa natomiast strategie ktore te przewage zmniejszaja
(np. wspomniana strategia podstawowa do Blackjacka). Ich prawidtowe
zastosowanie, zwieksza Twoje szanse - nawet w przypadku niektérych
gier, doprowadzaja one do ledwie minimalnej przewagi kasyna. Reszta
pozostaje kwestig szczescia, usmiechu losu i Twoich decyzji.

Na poczatek opisze Tobie rozne systemy stawkowania uzywane w grach
losowych. Sa one wynikiem lat doswiadczen graczy na rdéznych stotach
gry z catego sSwiata. Wybranie wtasciwego systemu stawkowania
i strategii do konkretnej gry jest istothym elementem powodzenia
w grze. Jak wiesz, powiniene$ zawsze przed rozpoczeciem gry ustalic
SWojqa strategie i jej nie zmieniac, nie probowad przetamac gry liczac na
szczescie - takie zachowanie w wiekszosci przypadkow prowadzi do
porazki. Jednak jezeli w czasie gry widzisz, ze kompletnie nie idzie
Tobie gra, przerwij gre, ochton i wro¢ do niej lub zrezygnuj z gry
w danym dniu. W innym wypadku, bedziesz o wiele bardziej podatny na
nieodpowiedzialne zachowania, ktore koncza sie zazwyczaj zle.

Pai Gow Poker

Przedstawiajac strategie do Pai Gow Poker, uzyjemy nastepujacych
terminow:

- niska para - para, ktora tworza karty od dwdjek do szostek,

- Srednia para - para, ktora tworza karty od siodemek do waletow,
- wysoka para - para, ktorg tworza karty od dam do asow,

- przod - reka sktadajaca sie z dwoch kart,

- tyt - reka sktadajaca sie z pieciu kart.
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Jezeli karty tworza ponizszy uktad uktadamy je nastepujaco:

brak pary

- tyt - najwyzsza karta

- przod - dwie nastepne najwyzsze karty

jedna para

- tyt - para

- przod - dwie nastepne najwyzsze karty

dwie pary

- para asow i jakakolwiek inna para: tyt - wysoka para, przod - druga
para

- dwie wysokie pary: tyt - lepsza para, przdd - druga para

- wysoka para i srednia para: tyt - wysoka para, przod - srednia para

- wysoka para i niska para z A lub K: tyt - obie pary, przod - A lub K

- wysoka para i niska para bez A lub K: tyt - wysoka para, przdd - niska
para

- dwie Srednie pary z A lub K: tyt - obie pary, przod - A lub K

- dwie Srednie pary bez A lub K: tyt - lepsza para, przod - druga para

- Srednia para i niska para z A lub K: tyt - obie pary, przdd - A lub K

- Srednia para i niska para bez A lub K: tyt - srednia para, przdd - niska
para

- dwie niskie pary z A lub K: tyt - obie pary, tyt - A lub K

- dwie niskie pary bez A lub K: tyt - lepsza para, przod - druga para
trzy pary

- tyt - druga i trzecia para

- przod - najwyzsza para

tréjka

- trzy A: tyt - para A, przod: A i nastepna najwyzsza karta

- kazda inna trojka: tyt - trojka, przod - dwie najwyzsze pozostate karty
dwie tréjki

- tyt - nizsza trojka

- przod - najwyzsza para
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full

- z drugg trojka: przdd - najwyzsza para

- z druga para: tyt - full z nizsza para, przod - najwyzsza para

- para to dwojki z A lub K: tyt - full, przéd - A lub K

- inne pary: tyt - trojka, przod - para

strit, kolor, poker, poker krélewski

- bez pary: tyt - najnizsza petna reka, przdd - dwie najwyzsze karty
- Zz jedna lub dwoma parami: tyt - najnizsza petna reka, przod - dwie
najwyzsze karty lub para

- Z trojka: tyt - petna reka, przod - para

- z fullem: tyt - trojka, przdd - para

-z podwojna trojka: tyt - nizsza tréjka, przod - najwyzsza para
kareta

- Z trojka: tyt - kareta, przod - para z trojki

- Z para: tyt - kareta, przod - para

- cztery A: tyt - para A, przod - para A

-od J do K z A: tyt - kareta, przdd - A

- od J do K bez A: tyt - para z karety, przdd - druga para

-od 7 do 10 z A lub K: tyt - kareta, przdd - A lub K

- od 7 do 10 bez A lub K: tyt - para z karety, przod - druga para

- od 2 do 6: tyt - kareta, przdd - najwyzsze pozostate dwie karty
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Dlaczego warto mieé petng wersje?

Krzysztof Pawlowicz T Poznaj sekrety i tajemnice, dzieki ktérym Ty tez bedziesz
Kasyna zZawsze Wygrywaé Pomyél, jakby to by’ro, ngbYé potrafi%
wygrywaja? wykorzysta¢ stabos¢ kasyna, poznat sekrety i sztuczki,

— dzieki ktérym po prostu zaczatby$ wygrywac, a Twoja
pasja, ktora dla niektorych jest catym zyciem, zaczetaby Ci
przynosic konkretne zyski? Kasyna zostaty
rozszyfrowane... Krupier "zdradza" kasyno! Przyznasz z
pewnoscia, ze krupier to osoba, ktéra wie jak mato kto, jak
dziatajg kasyna, jakie zasady w nich panuja... czesto taka
osoba moze zna¢ nawet do$¢ "mroczne" sekrety kasyna, w
ktérym pracuje. Ponadto, to wtadnie krupier ma wspaniatg
okazje do poznawania réznych typow ludzi, od oséb z
pierwszych stron gazet do zupetnie zwyktych ludzi przychodzgcych do kasyna. Kazdy
z nich ma swoj styl gry, przekonania, przyzwyczajenia oraz kazdy z nich popetnia te
same btedy, opiera sie na tych samych mitach. Dlatego tez taka osoba to
prawdopodobnie najlepszy nauczyciel, ktéry moze Ci powiedzied¢, jak uniknaé btedéw
popetnianych przez wigkszos¢ graczy. Zobacz, co znajdziesz w publikacji "Kasyna
zawsze wygrywajg?": * Jakie btedy popetniajg gracze w kasynach i jak ich unikngé? *
Jakie sg strategie i systemy gier stosowane przez graczy z catego $wiata? * Jak
stworzy¢ wiasny wizerunek i skuteczng strategie gry w kasynie? * W jaki sposob
kasyna wptywajg na graczy i jak tej manipulacji unikng¢? * Czym rdznig sie owce od
wilkow i jak zostacC wilkiem kasyna?

Petng wersje ksigzki zaméwisz na stronie wydawnictwa Ztote Mysli
http://kasyna.zlotemysili.pl
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